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Konsten att doma

Nagra rad fran John Street

Det finns ett gammalt vélkant uttryck i snooker- och engelsk biljardsammanhang,
”En bra domare syns inte”, och detta borde vara ett av de viktigaste malen for en
ambitios domare. Det krdvs mer an att kunna regelboken framlédnges och
baklanges. Du skulle knappast bli sarskilt popular om du envisades med att ga i
vagen for spelarna eller sta i siktlinjen. Positionering och formaga att lasa spelet
tillhér de manga Gvriga saker du maste beharska. Pa de foljande sidorna ska jag
forsoka nagra av de fundamentala kunskaper som man maste kanna till for att bli
en framgangsrik domare, och dessutom vidarebefordra nagra sma tips som jag lart
mig under 40 ar som domare. Innan jag borjar vill klargéra en sak: jag beskriver
mitt eget tillvagagangssatt som domare. Du behdver inte félja mina rad in i minsta
detalj, men det verkar fungera for mig.

Jag utgar i den har boken fran att du ar atminstone klass-3-domare och att du
alltsa forstar reglerna nagot sanar. Men om du tror att du kan allt kommer du forr
eller senare att fa ett mycket bryskt uppvaknande. Reglerna i engelsk biljard och
snooker ar mycket komplicerade och till och med nu, efter alla &r som sporterna
har funnits, dyker det upp situationer som inte &r helt tackta av reglerna. Forr i
tiden kunde olika domares regeltolkningar skilja sig at en hel del och det skulle ha
rackt med att ssmmanfora nagra av dem for att diskutera en ovanlig handelse, och
lyssna till diskussionen, for att forsta vad jag menar.

Mitt forsta rad &r att aldrig sluta lasa regelboken och att inte vara radd for att be
andra domare om hjalp, sarskilt inte om de har hégre klassificering &n vad du sjalv
har. Eller annu battre: fraga en examinator. Vem som helst av dessa skulle mer an
garna dela med sig av den kunskap de samlat genom &aren. Examinatorer, i
synnerhet, har inte blivit vad de &r utan anledning och for det mesta ar det folk
med aratals erfarenhet av reglerna. Var aldrig radd for att be om rad.

Lat oss borja fran borjan. Nar du tillfragas om du vill ddma en match, av vad
slag det vara m4, ta forst reda pa vilken typ av klader du forvantas ha pa dig nar
du domer. Kom ihag: forsta intrycket ar viktigt. Om du maste ha blazer och gra
byxor bor du ocksa ha slips och slipshallare. Det ser hemskt illa ut med en domare
som sldpar slipsen i bordet sa den vidror bollarna. Dom aldrig med skjortkragen
oppen i halsen! Jag tycker ocksa att svarta skor gor sig bast med gra strumpor.
Vita strumpor ar givetvis helt uteslutet! Om det & smoking som galler ska det
vara fluga samt svarta strumpor och skor (garna lackskor om du har sadana). Sjalv
ar jag inte sa fortjust i att se en nasduk sticka ut ur kavajfickan, men det ar min
personliga asikt.

Se till att fa en bekraftelse pa nar matchen borjar sa du kan komma i god tid

och kontrollera att allt &r i ordning. Ta reda pa vad spelarna heter, vilken distans
man spelar matchen 6ver och om det blir nagra pauser. Och dessutom, kommer



bordet att vara klart for spel nar du kommer, det vill sdga borstat, struket och
klart?

Verktygen

Innan du ger dig av till matchen bor du kolla och dubbelkolla att du har med dig
allt du behdver. De redskap en domare behéver ar:

1 Tva par vita handskar (ett extra par for alla eventualiteter) och dessa maste
vara av bomull. Handskar av polyester eller andra syntetmaterial bor
undvikas eftersom de ger for daligt grepp om bollarna. Ett anvandbart
tips ar att aldrig anvanda nya handskar innan de tvattats forsta gangen.

2 Atminstone en bollmarkér. Det finns manga olika sorter att vélja pa och
vilken du valjer ar upp till dig. De flesta markdrer &r en bolldiameter
breda och erbjuder mojlighet att mata ocksa halva avstandet. Det finns tre
syften med markdren: att ge mdjlighet att kontrollera om det 4r "fri boll”,
att méata om en prick &r tackt nar andra bollar ligger i narheten samt att
markera positionen for en boll nar man ska ta upp och rengéra den. Den
sista av dessa sakerstéller att bollen hamnar pa exakt samma stalle som
den befann sig innan den plockades upp.

3 Ett mynt med krona och klave — och kom ihég vilken ficka du stoppar det
i. Du ger ett intryck av att vara daligt forberedd om du maste leta igenom
fickorna nar du ska ha det eller, annu varre, om du maste lana ett av en
spelare eller askadare.

4 En aktuell regelbok. Du kommer naturligtvis inte att anvanda den under
spelets gang, men en spelare skulle kunna stalla en frdga innan
matchstart, under en paus eller efter matchen, och be dig visa vad
reglerna sager.

5 Penna och anteckningsblock ifall du blir tvungen att notera bollarnas lage
om matchen maste avbrytas av nagon anledning. Dessa foremal skulle
vara véldigt viktiga om du skulle ddma en match i engelsk biljard och
denna avbrots for att aterupptas senare.

6 Textilkrita eller ndgon annan speciell penna (vit) ifall prickarna nots bort
och maste fyllas i under matchen. En blyertspenna om bordet visar sig
vara markerat i svart. En kokrita ar ocksa anvandbar for att preparera de
langa koerna.

7 Tva sma handdukar eller tygtrasor, som maste vara av ett material som inte
luddar av sig, for att rengora bollarna. Den ena ska sa smaningom vara
fuktig och den andra torr.

8 Ett mattband for att, innan match, kontrollera att prickarna, kvarterslinjen
och ”D:ets” radie ar korrekta. Detta behdvs dessutom ifall matchen



avbryts och bollarnas positioner maste antecknas. Om du har en egen
triangel och egna forlangare, sa at med dem ocksa.

9 Vita kort (och en tjock tuschpenna) att skriva spelarnas namn pa och
fastlera sa du kan sétta fast korten pa resultattavlan.

Och kom ihag, ditt upptradande ar mycket viktigt for spelarna. For dig kanske det
bara dr “dnnu en match”, men for spelarna kan det vara nagot stort, till exempel
deras forsta final.

Forberedelser innan match

Varje domare bor sjalv utfoéra grundlaggande kontroller av bordet sé att spelarna
far basta mojliga matchforutsattningar. Ta dig till arenan i god tid och se till att allt
ar i ordning. Den forsta uppgiften ar att forsakra sig om att bordet ar borstat och
struket. Om det inte &r det, se till att det blir gjort! Under tiden kan man
kontrollera utrustningen vid bordet. Det gor ett béattre intryck pa bade spelare och
publik om bordet ar klart for spel nar de kommer in i rummet

Gor klart for dig var utrustningen ar placerad. Det finns inget varre &n nér en
spelare ber om till exempel en ”spider” och man tvingas leta rétt pa en. Jag ldgger
alltid utrustningen pa samma satt. Sett fran kvartersandan av bordet ligger “half
butts” i krokarna till vinster och de lingre “full butts” till hoger — i bada fallen
med kratthuvuden och kospetsar vanda mot huvudéndan. Forsédkra dig om att
koerna har lader och krita dem. Se till att kratthuvudena sitter pa ordentligt. Det
ska finnas en krysskratta i krokarna vid vardera av bordets kortsidor. Aterigen:
kontrollera att huvudena sitter ordentligt fast.

Nar bordet val ar struket ska foljande utféras. Om nagot ar fel ska det
korrigeras sa gott som majligt.

1. Kontrollera bordets matt, korrekt markering av prickar, kvarterslinjen samt
“D:et”.

2. Placera en boll pa varje prick och kontrollera att den ligger kvar pa ratt
stalle utan att rulla ner i nagon fordjupning i duken.

Fickornas nat och bollrannor ska vara hela och sitta ordentligt fast.
De krokar krattorna ligger i ska sitta ordentligt fast i bordet.
Belysningen ska vara tillracklig.

o g &~ w

Inga mobler eller sittplatser far befinna sig sa nara bordet att de kan stora
spelet.

7. Det ska finnas sittplatser for spelarna och ett bord med vatten, dricksglas
och trasor att torka kon med.

8. Resultattavlan ska fungera. Satt upp spelarnas namn.



9. Tvétta bollarna med rent varmt (inget diskmedel eller liknande) vatten.
Torka dem med en duk som inte luddar och lagg dem i ladan. Detta ar sista
gangen du ror bollarna utan handskar.

Nar matchstarten narmar sig tar du ladan med bollarna till bordet. Lagg inte ladan
pa duken — om du maste stélla den ifran dig, gor det pa vallarna i ett horn. Slapp
inte de réda bollarna ner i triangeln nér du lagger upp dem — lagg dem i stallet
nara vallen och placera triangeln runt dem. Om du inte har en specialgjord
domartriangel med hjul (som pa TV) ska du lyfta triangeln en aning fran duken
och rulla bollarna i position. Placera sedan triangeln sa att du latt hittar den vid
starten av nasta frame (eller vid omstart), men lagg den aldrig ovanpa
lampské&rmen eftersom den skulle kunna ramla ner under spel och skada duken
och/eller traffa bollarna.

Rulla de fargade bollarna pa sina prickar. Borja med svart. Ta sedan rosa, men
strack dig inte 6ver de roda fran huvudandan. Dérifran ar det omgjligt att se
ordentligt om rosa ligger riktigt pa sin prick och dessutom riskerar du att knuffa
till de roda. Placera alltid rosa pa prick fran sidan. Harifran fortsatter jag med bla
foljd av brun, grén och gul.

Nar jag lagt upp alla fargerna kontrollerar jag fran sidan att de tre lagsta
fargerna ligger i linje och sedan gor jag en sista kontroll frdn fotandan av att
bollarna pa mittlinjen ligger i linje, inklusive de tre réda som hamnar pa
mittlinjen. Placera sedan kébollen vid fotandans kortvall sa att spelaren latt kan ta
den. Nér forsta framet &r slut ar det bést att du tar med dig kobollen nar du lagger
upp bollarna igen, vilket férhindrar att spelare forivrar sig och 6ppnar nasta frame
innan allt &r klart.

Nu till 6vrig utrustning: specialkrattor, forlangare och sa vidare. Kontrollera
aterigen att alla kratthuvuden sitter ordentligt fast och placera krattorna under
bordet vid fotandan med huvudena mot dig. Detta gor att du slipper krypa pa
knana for att avgora vilken som ar vilken nar en spelare vill ha nagon sarskild. Det
finns &ven i detta fall en standardordning for hur de ska ligga — fran vénster till
hoger ar det: “extending rest” (om sddan finnes), “spider”, “swan neck”,
“extended spider”.

Forlangare bor ocksa placeras har, vanligen allra langst till vanster. Att placera
utrustningen pa precis detta satt kan verka overdrivet noga, men det finns ett bra
skal till att forespraka att alla gor pa samma satt. Om domare plotsligt blir sjuk
och maste bytas ut med kort varsel sa kommer den som ersétter honom att veta var
alla saker finns utan att behova titta. Har ar en bild pa hur det bor se ut:



kratta och ké av typen "half butt” placeras har med huvudena mot bordets huvudanda

krysskr atta
placera

har

kratta och ké av typen "full butt" placeras har med huvudena mot bordets huvudanda
Bild 1: Krattornas och forlangarnas placering vid bordet
Nu ar bordet klart for spel. Kontrollera nu resultattavlan och satt upp spelarnas

namn. Se slutligen till att det finns en stol for vardera spelaren och ett bord som de
kan ha sina glas och annat pa.



Under matchen
Snookerregler med forklaringar

Kapitel 1 Utrustning

Bordet

Pa sidan 83 i 1984 ars Handbok inkluderade kraven for att rekord skulle
godkannas villkoret att bordet skulle 6verensstdamma fullstandigt med denna regel.
Bord som gor detta kallas standardbord och ar ett maste i alla storre tavlingar.
Uttrycket masterskapsbord &r inte definierat i reglerna och bor darfor inte
anvéndas i formella sammanhang.

Fore september 1995 fanns det tva helt olika fullstorleksbord, ett i engelska
“imperiella” mattenheter och ett i metriska. Det senare hade avrundade matt i
millimeter som forstérde de “spelmonster” for naturliga vinklar som forknippas
med halvbollstraff. Kvarterslinjen befann sig nérmare fotdndan av bordet, och
avstandet fran svart prick till huvudandan var ocksd annorlunda, an vad de
“imperiella” mattenheterna foreskrev.

Trots att B&SCC stipulerade i 1978 ars Handbok att bara metriska bord skulle
tillverkas fran och med 1981, sd Gvergavs snart metriska enheter pa grund av
dessa problem, sérskilt i engelsk biljard. Alla bord tillverkas numer efter
imperiella dimensioner men i reglerna uttrycks dessa i bade imperiella och
metriska enheter, dar de senare matten dr avrundade till narmaste millimeter. Ett
fatal “metriska” bord kan fortfarande finnas, men de ar inte standardbord i
egentlig bemarkelse. En gang i tiden namndes ocksa ett 6-fots standardbord med
proportionellt forminskade matt i reglerna.

Dimensioner

1(a) Spelytan, métt frdn den del av vallarna som &r langst in mot spelytan, méter
3569mm x 1778mm med en tolerans av = 13mm.

Aven om uttrycket "den del av vallarna som ir lingst in mot spelytan” [eng.
cushion faces, 6.a.] anvands i detta kapitel ar det inte definierat i reglerna. Det
syftar pa den lodréata del av vallen som vetter in mot mitten av bordet eller, enklare
uttryckt, om en snooker- eller engelsk biljardboll rullas 6ver bordet skulle det vara
denna del av vallen bollen kom i kontakt med. Vart att notera &r att det numera ar
spelytans area innanfor vallarnas insidor som specificeras snarare an storleken pa
skifferskivorna, vilket var fallet innan 1984 ars regler.



Hojd

1(b) Bordets hojd matt fran golvet till vallarnas oversida ska vara mellan 851mm
och 876mm.

Detta ska normalt sett kontrolleras pa alla sidor av bordet. Det skulle kunna ténkas
att ett bord star pa ett lutande golv. For att Gverensstimma med regeln far
lutningen inte Gverstiga en tum pa sex fot fran sida till sida respektive en tum pa
tolv fot pa langden. Eftersom lutningen troligtvis fortsatter forbi bordets position
kan lutningen eventuellt verka storre &n den &r.

Fickorna

1(c)(i) Det ska finnas fickor i hérnen (2 vid den @nda av bordet dar svart prick finns,
aven bendmnd huvudandan, och 2 vid den &nda som &r narmast
kvarterslinjen, dven benamnd fotandan) samt en ficka p& mitt pa vardera
sidan av langvallarna (miljoerna).

1(c)(ii) Fickornas 6ppningar ska overensstamma med de mallar som auktoriseras av
World Professional Billiards and Snooker Association (WPBSA).

Det finns fyra mallar for att kontrollera fickornas storlek, tva for hérnen och tva
for miljoerna. For hérnen definierar en av mallarna éppningens vidd vid den
Oversta punkten av gummit i vallen (nominellt 3%z tum vid kanten) och den andra
mallen definierar den storsta tillatna insvangningen i vallarnas gummi. De tva
andra mallarna fyller samma funktion for miljéerna, som &r fyra tum breda. For att
fickorna ska vara korrekt utformade och dverensstdmma med mallarna ska dessa
passa noggrant i fickorna. Det far inte forekomma nagot glapp eller nagon
mojlighet att rora mallarna i sidled.

Ett ofta forekommande uttryck dr “fickans kant”. Detta definieras inte i
reglerna, men det syftar pd den svangda kant i bordsskivan som utgor sjalva
Oppningen. Kanten far inte vara kortare an mallen anger, det vill saga halet far inte
vara for stort. Inte heller begreppet “insvdngningen i vallarnas gummi” definieras
i reglerna, men detta syftar pa den del av gummit som skurits bort vid
fickoppningen. I slutet av kapitlet ”Bordets skotsel” [ej dversatt, 6.a.] finns en bild
som visar mallarnas ungefarliga form och dar finns ocksa mer information.

Kvarterslinjen och omradet nedanfor denna

1(d) En rat linje dragen 737mm fran insidan av fotandans kortvall, och parallell
med denna, kallas kvarterslinjen. Denna linje, och omradet mellan linjen och
fotandan, kallas kvarteret.

Vare sig kvarterslinjens dndar utanfor ”D:et”, eller kvarteret, har ndgon sérskild
funktion i snooker, forutom att utgéra en begrinsning till ”D:et”, men de ar
viktiga i engelsk biljard och en del andra spel som kan utévas pa ett standardbord
eftersom direkta stotar inom kvarteret inte ar tillatna nar spelaren har boll i hand. |
snooker finns inga sadana restriktioner, men man far komma ihag att man spelar
pa ett bord avsett for engelsk biljard.
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”D..et”

1(e) "D:et” ar en halvcirkel med centrum mitt pa kvarterslinjen och med en radie av
292mm.

Prickarna

1(f) Fyra prickar ar markerade pa bordets langsgaende centrumlinje:

1(H() svart prick, belagen 324mm fran en punkt lodratt under den del av

huvudandans kortvall som ar langst in mot spelytan.

De domare som dager en egen tavlingstriangel (en sddan som anvéands av
professionella domare pa TV) kan kontrollera detta mycket enkelt. Den inbyggda
markering som visar nar triangeln befinner sig pa ratt avstand fran rosa prick, nar
man lagger upp de roda bollarna, befinner sig ocksa 12 3/4 tum fran triangelns
baksida, vilket alltsd ger en omedelbar majlighet att kontrollera placeringen av
svart prick genom att 1agga triangeln mot huvudandans vall.

1(f)(ii) bla prick, belagen mittemellan de delar av kortvallarna som ar langst in mot
spelytan.

1(f)(iii) rosa prick, belagen mittemellan bla prick och den del av huvudéandans kortvall
som ar langst in mot spelytan.

1(H)(iv) brun prick, belagen mitt p& kvarterslinjen.

Ytterligare 2 prickar finns dar "D:ets” cirkelbage skar kvarterslinjen. Den till hdger, sett
fran fotandan, kallas gul prick och den till vanster kallas grén prick.

Uttrycket prick for tankarna till de sjalvhaftande svarta prickar som anvéands pa
borden pa de flesta klubbar. | praktiken &r de basta borden bara utmarkta med sma
ritade kryss for de fyra prickar som ligger pa bordets mittlinje, de som ligger pa
”D:ets horn” behdver ju ingen ytterligare utmérkning. De runda prickarna verkar
locka ”motionsspelare” att smélla ner bollarna 1 stéllet for att rulla pd dem, vilket
skapar problem for andra som vill anvanda bordet senare.

Andra markeringar kan finnas inlagda i traet pa vallarna pa en del &ldre bord.
De mitt pa kortvallarna gav ledning om var bordets mittlinje skulle markeras,
medan langvallarna hade markeringar i bada andar ungefar dar kvarterslinjen
skulle dras vilket alltsa mojliggjorde att placera kvarteret i valfri bordsanda.

Bollarna

Den hér regeln specificerar diameter och tolerans for bollarna, men om vikten
ségs bara att den ska vara inom ett visst intervall. Den tolerans som ges har
indikerar att spridningen for individuella vikter hos bollarna ska falla inom de
givna grénserna. Man skulle kunna tro att det vore mojligt att avskaffa dessa
toleranser, men att goéra sa skulle innebéra att bollarna blev orimligt mycket
dyrare. Den faktiska vikten for en boll &r inte definierad men de ska véga cirka
141 gram.

En del bollset har den uppgivna storleken angiven till 2 1/16 tum, men denna
storlek faller under den specificerade toleransen. Det gar exakt 25,4mm pa en tum
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sa en boll som ar precis 2 1/16 tum har en diameter pa 52,3875mm — emedan den
minimidiameter som reglerna foreskriver ar 52,45mm. Pa elfenbensbollarnas tid
gjordes ett nytt bollset nagot for stort. Efter nagra manaders spel, eller under
fuktiga forhallanden, blev bollarna aningen deformerade och da slipades de ner.
Vartefter tiden gick slipades de ner fler ganger (om man hade rad med det) sa att
de gradvis minskade i storlek tills dess att man maste byta dem mot ett nytt set.

Ett bollset av kompositmaterial angivet till 2 1/16 tum mater ofta, om man
kontrollerar med mikrometer, nagot mer dn 52,5mm. For moderna bollset som
inhandlas i en vanlig sportaffar [i England kanske men knappast i Sverige, 0.a.] &r
det inte ovanligt att den minsta och storsta bollen faller utanfor den tillatna
toleransen.

Bollarna ska vara gjorda i ett tillatet material och de ska ha en diameter av 52,5mm =+
0,05mm. Dessutom galler:

2(a) bollarna ska ha samma vikt med en maximal spridning pa 3g inom ett set

2(b) en boll, eller ett helt bollset, kan bytas ut om spelarna ar dverens om detta
eller om domaren fattar ett sddant beslut.

Viktigt att notera hér dr uttrycket kan bytas ut” eftersom detta finns dér for att
forebygga missbruk av regeln, till exempel om en viljestark spelare forsoker
skramma en svagare motstandare till att forena sig med honom i en begéaran om att
byta bollar ndr domaren finner detta obefogat.

Omvant kan det vara sa att en spelare avstar fran att stodja ett byta om han
anser att den havdade defekten férmodligen &r till motstandarens nackdel.
Vanligtvis ar det sd att eventuella defekter paverkar spelet och domaren
uppmarksammar detta. Han ska da inte tveka att byta ut bollarna.

Den vanligaste defekten &r att kébollen &r antingen mindre eller lattare &n
resten av setet vilket far att bollarna bete sig onormalt. Det ska papekas att
emedan tidigare upplagor av denna regel bara tillat utbyte hela bollsetet, sa lyder
regeln numera att “en boll, eller ett helt bollset, kan bytas ut”. Det ska ocksd
ndmnas att uttrycket om spelarna dr 6verens” hinsyftar pa alla spelarna, alltsa
bada i spel mellan tva personer och alla fyra i dubbel.

Kon

En ko ska vara minst 914mm lang och far inte avvika vasentligt frdn den traditionella och
allméant accepterade formen.

Det ar foul att spela med en ko som ar kortare an det féreskrivna mattet. Viktigt att
komma ihag &r att spetsen pa en tvadelad ko, om den ar delad pa mitten, ar kortare

an 914mm och om den anvands utan bakdelen ska domaren inte betrakta den som
”en ko”.

En tredelad ko &r oftast delad néra trainlaggningen vilket betyder att spetsen
ensam antagligen ar tillrackligt lang. Trots att det inte finns nagon specificerad
maximal kélangd skulle en spelare som plockade fram en femmeterskd mycket
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val kunna démas for foul av samma anledning som véldigt korta koer inte ar
tillatna — nagot i stil med fyra meter ar vad en domare maximalt bor acceptera.

Hjalpmedel

Diverse olika typer av krattor, 1dnga koer (sa kallade "butts” och "half-butts” beroende pa
langd), koforlangare och adaptorer far anvandas av spelare nar laget sa kraver. Dessa
kan vara del av den normala uppséttningen vid ett bord, men &ven tillbehdr introducerade
av endera spelaren eller domaren accepteras (jmf. kapitel 3 regel 18). Alla forlangare,
adaptorer och andra tillbehor for att underlatta stéten maste vara av en typ som godkants
av WPBSA.

Forutom de vanliga krattorna med krysshuvud som aterfinns vid bordets kortandar
har en uppsjo med olika typer av kratthuvuden dykt upp genom aren och, av
dessa, har ’spider”, “extended spider” och “swan-neck” [svensk terminologi
saknas, 0.a.] visat sig livskraftigast.

Moderna typer inkluderar en krysskratta med teleskopskaft som sékerligen
kommer att ersitta de impopuldra “half-butt” och full butt” med tiden [vilket de
gjort i dagens lage, 6.a.]. Bland adaptorer forekommer en tingest av plast som ger
en vanlig kratta en hog brygga, men varje ny typ maste vara godkand och far
aldrig pa nagot mekaniskt vis hjalpa underlatta stoten.
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Kapitel 2 Definitioner

De kursiveringar som anvands i regelboken &ar bevarade i de citat som anvands.

Frame

Ett frame snooker inleds med den forsta stéten, med alla bollar placerade enligt kapitel 2
regel 3, och avslutas genom att:

Det ar helt avgorande att notera uttrycket ’forsta stoten” och forsta inneborden i
detta, men las ocksa kapitel 3 regel 3(c) for en mer exakt beskrivning av nar ett
frame borjar. En ”stot” utfors nér kobollen triffas av kospetsens dnda [lddret, 6.a.]
(kapitel 2 regel 6(a)). Trots att det star "med alla bollar placerade enligt...” géller
detta &ven om det saknas, eller finns felplacerade, bollar (t.ex. om grén och brun
bytt plats) och framet inleds med den forsta stoten eller forsta foulen enligt kapitel
3 regel 3(c).

1(a) nagon spelare ger upp nar det ar hans tur att spela,

En spelare kan bara ge upp ett frame nar han ar vid bordet, s& numera ar det
omojligt for motstdndaren att berdva spelaren mdjligheten att géra en “hogsta
serie” etc. Se ocksd kapitel 4 regel 6.

1(b) spelaren vid bordet begar detta nar bara svart aterstar och det skilier mer éan 7
poang i dennes favor,

Detta gor det omajligt for en spelare att dra ut i det oandliga pa ett frame han inte
har nagon mojlighet att vinna, men det galler inte frame (utom det avgorande) i en
match déar total podng raknas.

1(c) den sista sankningen eller foulen intraffar nar bara svart aterstar, eller

Nar svart ar den enda objektboll som aterstar pa bordet slutar framet efter den
forsta sankningen eller foulen. Trots den populdra uppfattningen att om en
spelare, som leder med exempelvis fem poang nar bara svart aterstar, forloper fran
svart, far nasta spelare inte chansen att stota for att sanka svart. Framet tog slut nar
den andra spelaren forlopte. Lagg ocksa mirke till uttrycket “sista sdnkningen
eller foulen”, vilket utesluter fallet att stdllningen &r lika efter en sdnkning eller
foul eftersom detta dd inte skulle vara den “sista”.

1(d) domaren tilldomer en spelare framet i enlighet med kapitel 3 regel 14(c) eller
kapitel 4 regel 2.

Las de refererade reglerna for relevant information.
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Game

Ett game bestar av ett i forvag 6verenskommet eller stipulerat antal frame.

Ett game ar till exempel bast av 3 frame — eller vilket antal man kommit 6verens
om, eller till och med ett i forvdag bestamt antal frame som alla ska spelas oavsett
om en spelare skaffar sig en ointaglig ledning innan alla frame spelats. Ett sadant
format anvands i tdvlingar som den europeiska ligan [eng. European League, ¢.a.],
dar varje game spelas i 8 frame (vilket utgdr en match nar det handlar om singel).

Match

En match bestar av ett i forvag éverenskommet eller stipulerat antal game.

Ordet game anvéands normalt bara nar man talar om lagtévlingar. I annat fall kan
man bortse fran detta ord och i stéllet anvinda “match”. En lagmatch &r nér till
exempel ett lag utgors av fyra spelare och de méter vardera en spelare, fran ett
annat lag med fyra spelare, i singlar 6ver bast av tre frame. En sddan match skulle
da besta av 4 game 6ver bast av 3 frame vardera.

Bollar
4(a) Den vita bollen ar kébollen.
4(b) De 15 réda bollarna och de 6 fargade (fargerna) ar objektbollar.

Denna regel behdver inte forklaras ytterligare, men man bor komma ihag att alla
bollar utom kobollen &r objektbollar.

Spelaren vid bordet

Den spelare som star i begrepp att stéta, eller haller pa att stota, ar vid bordet tills dess
att domaren bedémer att han lamnat bordet och det inte langre &r hans tur att spela.

Detta dr en viktig definition eftersom termen vid bordet” anvédnds i s& ménga
andra regler. Vart att notera &r att en spelare kan tro att det inte ar hans tur langre,
efter att han gatt ifran bordet — men om nagon boll fortfarande ror sig i det
ogonblicket sa ar det inte sa. Det ar inte forran alla bollar kommit till vila som
nésta spelare blir spelaren vid bordet. En boll i rorelse skulle kunna studsa mot en
annan boll och sénkas pa ren tur (s.k. tupp [eng. fluke, 6.a.])! Alternativt skulle det
kunna bli en foul naturligtvis.

Notera att om en spelare inte gjort nagra poang nar bollarna stannat och
spelaren fortfarande inte gatt ifran bordet, sa ar det fortfarande hans tur att spela
(och darfor den sista stoten i hans tur att vara vid bordet) tills domaren bedémer
att han har gatt undan fran bordet. Han skulle fortfarande kunna bega en foul eller
adra sig ett hogre straff genom att bega en hogre vard foul.
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Stot

Denna definition &r ytterst viktig eftersom den inte bara definierar vad en stot ér,
och ndr den &r avslutad, utan dessutom definierar allt det som bestdmmer om en
stot ar korrekt eller inte. Lat oss ga igenom dem i den ordning de star i
regelboken.

6(a) En stét gors néar spelaren vid bordet stéter kdspetsen mot kdbollen.

Lagg sarskilt marke till att kobollen maste stétas med ladret. Andra typer av
kontakt, till exempel med sidan av kon eller andan av bakdelen, &r foul.

6(b) En stot ar regelratt nér den inte bryter mot dessa regler.

Om det férekommer ndgot som helst brott mot reglerna sa blir det en foulstot.

6(c) En stot ar inte avslutad forrén alla bollar stannat.

Det ar mycket viktigt att till fullo forstd denna del av regeln. Innebdrden &r precis
det som ségs. Det spelar ingen roll vad stéllningen ar eller hur mycket en spelare
leder med — om nagon boll fortfarande ar i rorelse sa ar stoten inte avslutad. Nar
bara rosa och svart aterstar, och det ar stor poangskillnad, sa &r det manga domare
som inte démer foul nér en spelare sanker rosa och, innan kobollen stannat, spelar
mot svart!

En lam wursékt som uppgavs vid forfrigan om denna bristfalliga
regeltillimpning var “eftersom den andra spelaren behovde sd méanga straffpoéng
brydde jag mig inte om att doma foul”. I en del fall skulle den andra spelaren till
och med ha kunnat vinna av egen kraft om domaren bara f6ljt reglerna.

6(d) En stét kan vara direkt eller indirekt:

6(d)(i) stoten ar direkt om kdbollen traffar en objektboll utan att forst ga i vall.

6(d)(ii) stoten ar indirekt om kobollen gér i en eller flera vallar innan den traffar nagon
objektboll.

I snooker anvénds dessa termer bara nér man talar om den boll som kobollen
traffar i forsta bolltraffen. Om kdbollen carambolerar vidare till en annan boll
efter den forsta bolltraffen ar det visserligen sa att den andra bollen tréffats
indirekt, men det &ar bara den forst traffade bollen som har ndgon betydelse i
snooker. Vikten av att definiera en direkt stét blir uppenbar ndr koébollen ligger i
mask, eller nar en Miss gjorts fran ett lage som tillat en direkt stot efter en rét linje
(1 vara regelkommentarer skriver vi “miss” med stor bokstav for att visa att en
miss bedomts som foul och miss™).

Definitionen av indirekt anvands till att tdcka en specifik situation dar kobollen
ska spelas fran ett lage dar det ar omdjligt att traffa en tillaten boll [eng.
impossibly 'snookered’, 6.a.].
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Sankning

Sankning ar nar en objektboll, efter kontakt med nagon annan boll och utan att nagon
Overtradelse av dessa regler intraffat, faller i en ficka. Att astadkomma detta kallas for att
sénka en boll.

Om en objektboll som inte &r spelbar faller i en ficka har den bara gjort just detta,
den har inte sdnkts [eng. pocketed but not potted; "spela i en ficka” anvinds
fortsdttningsvis for ”to pocket”, 6.a.]. Ordet ’pot” dr formodligen det som oftast
missbrukas av saval TV-kommentatorer som spelare. Pa TV hor man ofta saker i
stil med*: ”Steve was very unlucky to have potted both the red and the black —
and now the balls are nicely placed for Jimmy to win with a clearance” nér det,
givetvis, inte sankts ndgon boll éverhuvudtaget eftersom det var foul.

* O.a. Begreppet pocketed finns inte p& svenska, och det sinds i skrivande stund véldigt lite
snooker med svensk kommentar p& TV, sd det misshagliga missbruket forekommer bara pa
engelska. Citatet betyder ungefar: Det var oturligt for Steve att han sankte bade rod och svart — och
nu ligger bollarna bra for Jimmy som borde kunna rensa av och vinna”.

Serie

En serie &r ett antal sénkningar i successiva stotar inom ramen for en spelares tur att
spela under ett frame.

Denna regel dr mycket enkel att forstd, men uttrycket “sénkningar i successiva
stotar” maste beaktas. I motsats till vad méinga tror &r serien slut nir spelaren
begar en foul &ven om motstandaren begér att han ska spela igen. En foul kan inte
vara del i en sekvens av successiva sankningar. Om spelaren som far spela igen
sénker en boll &r detta inledningen av en ny serie. Det anses inte vara en del av
hans forra tur att spela eftersom denna serie tog slut nar han gjorde foulstoten.

Nar svart sanks sa att ett frame blir oavgjort och samma spelare Gppnar efter att
svart placerats pa prick igen sa riknas detta inte heller som en fortséttning pa den
senaste serien. Formellt sett borde regeln avlutas med ett komma f6ljt av “dar
varje stot efter den forsta gors med bollarna placerade som de lag efter narmast
foregaende stot.”, eftersom ingen stot 1 en serie kan goras frén ndgot annat lage.

Boll i hand

9(a) Kdbollen &r i hand

9(a)(i) fore inledningen av varje frame,

9(a)(ii) nar den har hamnat i en ficka (férlopt), eller

9(a)(iii) nar den har tvingats av bordet.

Termen 1 hand” dr en ren teknikalitet. Dess innebord dr att ndsta stot goras fran
”D:et”. Kobollen dr ocksa 1 hand infor den forsta stoten efter att svart placerats pa
prick i ett oavgjort frame.
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9(b) Den forblir i hand till dess att den
9(b)(i) har spelats regelratt fran i hand, eller
9(b)(ii) en foul har begéatts nar bollen ar pa bordet.

9(b)(ii) tarvar en forklaring. Antag att kdbollen forlopt och nu &r i hand. Domaren
tar den fran fickan och ger den till nasta spelare nar han kommer till bordet.
Spelaren lagger kdbollen pé bordet, inte nddvandigtvis 1 ”D:et”, for att plocka bort
lite skrap fran bordet. Nar han gor detta rubbar han en annan boll an kdbollen.

Domaren démer foul och utdomer lampligt straff. Motstandaren, som nu
kommer till bordet, maste spela kobollen darifran den ligger eftersom en foul
blivit begdngen medan kobollen Iag pa bordet och inte langre ar i hand. Han kan
forstas utnyttja sin ratt att, efter en foul, Gverlata stoten. Detta skulle i sa fall ocksa
ske fran det uppkomna laget, och inte fran i hand, 4&ven om manga spelare, om de
ombads spela igen i detta 1age, kanske skulle tro att bollen fortfarande var i hand.

Denna situation skulle ocksa kunna uppsta genom att domaren lagger kébollen
pa bordet nedanfor kvarterslinjen &t nasta spelare. Innan spelaren placerat
kobollen begar han en foul. Resultatet &r detsamma, kobollen maste spelas som
den ligger, eftersom den inte &r i hand langre.

Om kobollen daremot skulle befinna sig i spelarens hand nar foulen begas sa ar
den fortfarande i hand (dven om den &r i kontakt med kladet) och ska spelas fran
”D:et” av nista spelare, eller av samma spelare om stdten overlats i enlighet med

kapitel 3 regel 11(h)(ii).
9(c) Spelaren vid bordet ségs ha boll i hand nar kdbollen ar i hand enligt ovan.

En del dldre domare envisas med att det, om rétt ska vara rétt, ar kdbollen som &r i
hand, men referensen till att en spelare kan ha boll i hand har lange varit
inkluderad i reglerna.

Boll i spel

10(a) Kdbollen ar i spel nér den inte &r i hand.

10(b) Obijektbollar &r i spel frAn borjan av ett frame tills dess att de spelats i en ficka
eller tvingats av bordet.

10(c) Fargerna atergar i spel nar de placeras pa prick.

De har definitionerna &r sjalvklara. Huruvida en boll &r i spel eller inte kan vara
betydelsefullt. Om spelaren vid bordet skulle ta en sénkt boll och ge den till
domaren skulle han inte bestraffas.

Spelbar boll

En objektboll som regelratt kan traffas av kdbollen i férsta bolltraffen, samt varje annan
boll som inte kan bli traffad pa detta satt, men som far sankas, ar spelbar.
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Enkelt uttryckt innebér detta att om en spelare sédnker en rod ar ndsta “’spelbara”
boll en fargad. Sdnker han en fiargad &r nésta “spelbara” boll réd (under
forutsattning att det finns roda kvar). Om det inte finns roda kvar &r spelbar” boll
nasta fargade i stigande ordning, se kapitel 3 regel 3(f)(iii).

”..triffas av kobollen i forsta bolltraffen” betyder precis vad det stdr. Den
objektboll som tréaffas av forsta bolltraffen ar den som koébollen forst kommer i
kontakt med, oavsett om spelaren avsag att traffa denna forst eller inte.

Orden ”samt varje annan boll som inte tillats bli triaffad pa detta sdtt men som
far sdnkas” har lagts till regeln for att ticka séddant som fribollslage déar den
spelbara bollen ju inte far traffas av kobollen i forsta bolltraffen, men vél sankas
som f6ljd av en senare kontakt med kébollen eller nagon annan boll. Den tacker
ocksa in de roda bollarna i mitten av packen tidigt i ett frame, vilka inte kan
traffas av kobollen forsta bolltraff (det skulle vara en hoppstét) men som énda far
sénkas.

Nominerad boll

12(a) Nominerad boll &r den objektboll som spelaren vid bordet sager, eller pa
annat satt indikerar till domarens belatenhet, att han avser traffa med kdbollen
i dess forsta bolltraff.

Den har regeln har orsakat mycket brdk genom aren, framst pa grund av
dvernitiska domare som insisterar pa att spelare ska saga vilken boll de nominerar
aven ndr det ar uppenbart. Faktum &r att BA&CC, den beslutande instansen
dafortiden, redan 1938 bestdmde att “’spelare inte lingre horbart méste nominera
en farg utom nér deras val inte var uppenbart”.

Regeln alagger spelaren att identifiera den nominerade bollen nojaktigt for
domaren och han kan gora detta genom att saga det eller indikera det pa annat
satt. FOr det mesta ar det uppenbart for vem som helst vilken boll en spelare
nominerat nar de fargade &ar spelbara. Det ar inte nddvandigt att en spelare sager
hogt vad han tanker gora nar detta tydligt framgar av vart han siktar. Genom sitt
handlande indikerar han for domaren vilken boll han avser att traffa, och
domaren behover da knappast krava att spelaren sager det.

Om det daremot ar sa att tva eller fler farger ligger nara varandra, och domaren
inte ar saker pa vilken boll spelaren siktar mot och avser tréffa, sa ar det fullt i sin
ordning att domaren fragar. En del spelare sager alltid vilken boll de nominerar for
sakerhets skull och for att undvika missforstand.

Lydelsen ”indikerar till domarens beldtenhet” dr mycket viktig nar det galler att
utdoma straffpoang. Om en spelare exempelvis star i begrepp att stota och helt
klart siktar pa rosa (men inte har sagt ’rosa”), och han vidror gul, sa ar straffet sex
poang och inte sju for att inte ha nominerat nagon boll.

12(b) Om domaren sa begar maste spelaren vid bordet tala om vilken boll han
nominerar.
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Om domaren val bett spelaren saga vilken boll han nominerar s& maste han gora
detta. Om han inte gor det utdoms sju straffpodng (se kapitel 3 regel 12dv) aven
om det vore omajligt att traffa svart. Att peka pa en boll med ett finger eller kon
skulle vara tillrackligt for att besvara domarens fraga om, till exempel, spelaren
vore stum och darfor oférmdgen att svara muntligen — men for det stora flertalet
spelare innebar “séga” att ’verbalt namnge fargen”.

Om en spelare ignorerar domarens begaran kostar det honom sju poéng &aven
om han tréffar den avsedda bollen. Att domaren begar att spelaren ska séga vilken
farg som avses forekommer for det mesta efter att en rod sénkts nar kobollen
stannat press mot en farg, i vilket fall det ar helt avgorande att domaren vet om
spelaren viljer fargen som ligger press eller nagon annan.

Fri boll

Fri boll & en boll som spelaren vid bordet nominerar som spelbar boll nar han ligger i
mask efter en foul (se kapitel 3 regel 10).

Aterigen, hiir innebdr “nominerar” inte nddvindigtvis “deklarerar verbalt”
eftersom det kan vara uppenbart vilken boll som nominerats. En del domare anser
att detta lage ar ett undantag da muntlig deklaration &r nodvandig, men sa ar inte
fallet.

Boll tvingad av bordet

En boll ar tvingad av bordet om den kommer till vila ndgon annan stans an pa bordets
spelyta eller i en ficka, eller om den plockas upp av spelaren vid bordet nar den ar i spel
med undantag for de latthader som ges i kapitel 3 regel 14(h).

Det finns en mycket viktig passus i den hér regeln och det dr orden “kommer till
vila”. En boll kan hoppa upp fran bordet och rulla langs ovansidan av en vall och
om den stannar dar ar den tvingad av bordet. Om bollen déremot skulle rulla uppe
pa vallen for att sen ramla ner pa bordet igen, och stanna dar, sa vore det en helt
korrekt stét. Om en boll rullar pa vallen och faller ner i en ficka sa raknas den.
Under forutsattning att bollen var spelbar vore det en korrekt stot.

Skulle spelaren vid bordet plocka upp en boll i spel sa anses den vara tvingad
av bordet, &ven om spelaren inser sitt misstag och lagger tillbaks bollen (det finns
ett undantag precis som regeln sager). Forr var det sa att om kobollen lades
tillbaks pa bordet innan domaren domt foul sa blev den i spel igen, men om
domaren domde foul innan bollen slappts sa var den i hand. Detta innebar att
samma foreteelse hanterades pa olika satt beroende pa domarens snabbhet, sa
regeln &ndrades for att undvika detta.

Om spelaren vid bordet skulle plocka upp en boll i rorelse fran golvet och
lagga tillbaks den pa bordet sa dr det inte svart att inse att var bollen “kommer till
vila” dr irrelevant. Bollen dr “tvingad av bordet” ndr den plockas upp (oavsett
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varifran) oberoende av det faktum att den redan var tvingad av bordet sanar som
pa att den inte stannat &n. Aven om nagon annan an spelaren vid bordet skulle
plocka upp en rullande boll fran golvet sa ska den anses vara “tvingad av bordet”.

Foul

Varje brott mot dessa regler utgér en foul.

Annu en sjilvforklarande utsaga. Domaren ska aldrig séiga nigot annat in “foul”
dven om en del har tagit for vana att sdga “foulstot” [eng. “foul stroke”, 6.a.], till
och med nér ingen stot gjorts vilket kan forefalla 16jligt. Regelboken definierar
inte uttrycket “foulstot” som négot domaren kan doma, vilka uttryck star med
stora bokstéver. En spelare skulle mycket val kunna bega en foul utan att veta om
det och det finns inget att invanda mot att domaren upplyser honom om vad han
domt for.

Mask

Kobollen &ar i mask nar det inte ar mojligt att traffa ndgon spelbar boll med en direkt stot
utefter en réat linje pa grund av att alla dessa skyms, helt eller delvis, av en eller flera
bollar som inte ar spelbara. Kobollen &r inte i mask om det finns atminstone en spelbar
boll som kan traffas pa sina bada ytterkanter utan hindras av en icke spelbar boll.

Detta forsta stycke beskriver vad som menas med “mask™ och det forsta man bor
ligga mirke till ar att det ror sig om “en direkt stot utefter en rét linje”. Det
innebér att spelaren vid bordet inte ska behdva spela en “masséstot”, eller spela
med forvall, for att kunna trdffa den “’spelbara” bollen. Sen maste spelaren ocksa
kunna triffa ”"bada ytterkanter” av en “’spelbar” boll (detta innebar att kobollen
maste kunna snudda objektbollen pa bada sidor).

Tre andra viktiga ord hir dr nigon spelbar boll”, det vill sdga om spelbar boll
ar rod och det finns 15 roda pa bordet sa maste alla vara skymda for att det ska
vara mask i regelns mening. Slutligen ska det hinder som orsakar masken vara “’en
eller flera bollar som inte &r spelbara” (annars skulle spelaren som Gppnar ett
frame ligga i mask eftersom han inte kan traffa nagon rod pa bada sidor).

Ett vanligt misstag begas av en del domare och spelare, som tror att den
hindrande bollen maste ligga framfér en boll for att det ska vara mask. Detta &r
inte korrekt eftersom det ibland intraffar att den icke spelbara bollen faktiskt
ligger bortom den spelbara — men den kan likval utgdra ett hinder for att spela
valdigt tunt (se Bild 2).

Om den icke spelbara bollen &r i linje med de andra bollarna, som pa bilden,
och det ar ett svarbedomt lage, kan man avgora situationen fran sidan. Da ar det
ndmligen sa att om ”linjen mellan bollarna”, som visas i bilden, och tangenten till
den spelbara och den icke spelbara bollen skér varandra under en vinkel som &r 90
grader eller mindre, sa ar kobollen i mask. Men om vinkeln &r storre &n 90 grader
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sa ar det inte mask. Om gron pa bilden befinner sig langre ner sa att den delvis
ligger bakom den réda sett fran kobollen, som i Bild 4, sa ger vinkeln ingen
ledning.

Det ar mycket viktigt for domare att bedoma detta ratt fran borjan. Att inte
doma fri boll efter att en spelare ligger i mask efter foul, och sen vara tvungen att
andra domslutet efter ett dverklagande, 6kar knappast spelarnas fortroende for
domaren — mer om detta under kapitel 3 regel 10.

Kébollen i vila Kiébollen vid traff

Q- __

Linje mellan bollarna

Icke spelbar boll

Spelbar boll
Bild 2: I mask

Gron traffas fore rod. Tangenten mellan grén och rod bildar en spetsig vinkel med
linjen mellan bollarna.

Kabollen i vila Kabollen vid traff Icke spelbar boll

O ]

Linje mellan bollarna

Spelbar boll

Bild 3: I mask
Gron och rod traffas samtidigt. (Kobollen maste kunna traffa rod utan hinder.)
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Kdbaollen i vila Kdbollen vid traff

QO

Linje mellan bollarma

Icke spelbar boll

Spelbar boll

Bild 4: I mask?

Nej. Gron ligger synbarligen bakom réd och kébollens hogra kant kommer i
traffégonblicket att befinna sig i den punkt som markerats pa den vertikala
tangenten till rod och gron. Vinkeln mellan tangenten till réd/gron och linjen
mellan bollarna ger ingen ledning.

16(a) Om kabollen &r i hand ar den i mask om den hindras enligt ovan fran varje
position i ”D:et”.

Det vésentliga hér dr orden “varje position”. Nir en spelare har boll 1 hand tillats
han inte ldgga kobollen var han vill 1 ”D:et”, och sen hidvda att han ligger 1 mask,
om det finns ndgot annat stille i ”D:et” dar kdbollen kan placeras utan att ligga i
mask.

Sarskild forsiktighet maste iakttagas for att bedoma fall dar den spelbara bollen
ligger nira eller till och med 1 ”D:et”. Om kobollen kan placeras sa att den nédstan
nuddar den spelbara bollen ska det till tva icke spelbara bollar &nu narmare
kobollen (en pa var sida) for att kobollen ska ligga i mask. Spelriktningarna fran
kobollen for att traffa den spelbara bollens ytterkanter skulle bli néstan diametralt
motsatta — i praktiken skulle de skiljas at av ungefar 176 grader (se pilarna i Bild 5
dar vit alltsa inte ligger i mask for spel pa rod).

Bild 5: Inte i mask
Rod ar spelbar boll och ligger just utanfor kvarteret. Kébollen ar i hand och ligger pa
kvarterslinjen. Gron och bla ligger bada i “D:et”. Kébollen ligger inte i mask.
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16(b) Om kobollen hindras fran att traffa en spelbar boll pa detta satt av flera icke
spelbara bollar

16(b)(i) anses den boll som ar narmast kdbollen vara den maskande, och

16(b)(ii) om flera hindrande bollar befinner sig p& samma avstand fran kobollen sa
anses alla dessa vara maskande.

Det & ralltid bollen n&rmast kobollen som &r den maskande. Denna del av
“maskregeln” blir synnerligen viktig i fall som berér “mask bakom nominerad
boll” efter att “fri boll” démts. En annan hindrande boll #n den fria maste ligga
narmare kobollen, annars &r det foul och fri boll doms till den andra sidans
fordel. Om den fria bollen och en annan icke spelbar boll &r lika nara kébollen sa
ar det likasa foul (och aterigen fri boll).

16(c) Om rod &r spelbar boll och kobollen hindras fran att traffa olika réda av olika
icke spelbara bollar, sa finns det ingen maskande boll.

Detta forklaras bast med ett exempel. Antag att det finns tva roda kvar och dessa
har, efter en foul, hamnat pa linje med andra bollar i féljande ordning: rod, bla,
vit, gron, rod (Bild 6). Domaren domer fri boll och spelaren nominerar bla. Han
rullar upp bakom bla, nar precis fram for en forsiktig traff, sa att bollarna
fortfarande ligger i samma ordning.

Den andra spelaren havdar att det ar foul eftersom han hamnat i mask bakom
nominerad boll. Domaren maste da avvisa hans begaran eftersom han inte ligger i
mask pa alla roda bakom nominerad boll, utan bara den ena. Gron hindrar
kdbollen att traffa den andra roda.

@ 0
2 1 2 1

Bild 6: Inte fri boll
1 = position fore stdten, 2 = position efter stoten.

16(d) Spelaren vid bordet &ar i mask nar kébollen &r i mask enligt ovan.

Har ar det aterigen sa att en del aldre domare insisterar pa att det ar kobollen, inte
spelaren, som &r i mask, men i de tidigaste hansyftningarna i reglerna ar det
spelaren som &r i mask. Det ar daremot inte korrekt att pasta att den spelbara
bollen ligger i mask.
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16(e) Kdbollen kan inte vara i mask bakom en vall. Om den svingda delen av en
vall hindrar kdbollen och befinner sig ndrmare denna an varje hindrande icke
spelbar boll, sa ar kébollen inte i mask.

Emedan den icke spelbara boll som &r ndrmast kdbollen &r den maskande, enligt
16(b) ovan, sd galler samma princip nar nagot annat, som helt eller delvis
blockerar véagen till nagon spelbar boll, & narmast kobollen.

Om kdbollen ligger i en fickdppning, och vallens kurvatur dar ar det narmaste
hindret, sa &r kobollen inte i mask. Denna situation kallades i aldre utgavor av
reglerna “biljardmask” [eng. “cue-ball angled, dafértiden fanns ingen svensk
regel6versattning, sa begreppet har aldrig varit definierat pa svenska, men hade
det gjort det hade “biljardmask” troligen anvénts, 6.a.] och foreskrev ldttnader for
spelaren vid bordet om han hamnat sa efter en foul, men denna regel togs bort fran
september 1995.

Det finns inte langre, vilket det alltsa gjorde innan omarbetningen 1995, nagon
mojlighet att spela fran i hand om man ligger i biljardmask efter en foul. Det blir
inte heller fri boll (vilket havdats av atminstone en kand TV-kommentator som
ocksa &r en valkand professionell spelare).

De enda alternativ en spelare har om han hamnat i biljardmask efter en foul,
om Miss inte domts, ar att spela som det ligger, pa spelbar boll, eller lata
motstandaren gora det.

Tackt prick

En prick ar tackt om det &r omdijligt att placera en boll p& den utan att den vidrér nagon
annan boll.

Att placera en boll pa prick nar andra bollar ligger nara pricken kan emellanat
vara mycket svart och om det foreligger nigot som helst tvivel om att bollen “gér
upp” bor domaren alltid méta forst pa nagot sitt. Detta kan vara en kénslig uppgift
som bor utféras med stor forsiktighet, for skulle den stérande bollen rubbas finns
det ingen mojlighet att efterat avgora om det hade gatt eller inte.

Ett stort problem som forekommer pa klubbord, pa grund av flitigt
anvandande, ar att kladet blir nott pa prickarna och en grop bildas. Néar detta skett
tenderar bollen att rulla ner i forsankningen i samma 6gonblick som man slapper
den och sa rullar den upp mot den andra bollen sa att de hamnar press. Om detta
intraffar, och det ar omajligt att placera bollen pa prick pa grund av gropen, far
domaren folja den procedur som beskrivs i kapitel 3 regel 7, Att placera fargerna
pa prick, styckena (d) till (h).
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Skjutstot

Skjutstot ar nar kdspetsen fortfarande vidror kdbollen
18(a) efter det att kdbollen borjat rora sig framat, eller

Detta verkar ju enkelt eftersom det star att om ladret forblir i kontakt med
kobollen efter att denna borjat réra sig framat sa ar det en skjutstot, men i nastan
varje stét med genomslag forblir ladret i kontakt med kébollen under en liten del
av dennas rorelse. Detta &r tydligast vid understot.

Lydelsen i 18a &r avsedd att beskriva en typ av stot dar ladret, utifran ett lage
mycket nara kobollen, trycks igenom sa att kontakten varar motsvarande ungefar
en tum [2,54cm, 6.a.] eller langre. Detta intréffar oftast vid mjuka stétar men de
kan intraffa &ven nar mycket kraft anvands. Vid understot eller masséstot kravs en
kort och koncis bollkontakt for att overfora under- eller sidskruv, och detta kan
inte astadkommas med en mjuk stot.

18(b) nar kobollen traffar en objektboll, med undantag for om ko&bollen och
objektbollen nastan ligger press mot varandra och kobollen traffar
objektbollen mycket tunt.

Den senare delen av den har meningen finns till for att tillata stotar nar kébollen
nastan vidror en annan boll. | sddana fall ar det nastan omgjligt att undvika brott
mot den forsta delen av 18(b) dar ladret, kdbollen och objektbollen vidror
varandra samtidigt.

Den andra delen av 18(b) séger alltsd att om domaren anser att spelaren
forsoker traffa objektbollen ytterst tunt sa ar det en korrekt stét. Detta innebér inte
att det enda séattet att gora en korrekt stot, nar bollarna ligger pa det har viset, ar att
spela “mycket tunt”. Ménga spelare klarar att stdta rakt mot kdbollen och om
domaren anser att lader, kéboll och objektboll inte var i kontakt samtidigt sa ska
han tillata stoten.

Det finns ocksa spelare som Klarar att stota med kons bakdel hdgt upp och en
mycket latt traff med ladret mot kobollen. | varje enskilt fall ar det upp till
domaren att bedéma om stéten innebar ett brott mot nagon del av regeln.

Det ska ocksa kommas ihag att kapitel 2 regel 6 séger att “spelaren vid bordet
stoter kospetsen mot kébollen”, vilket ju innebér att kobollen inte far fosas. Den
mest pafallande uppenbara typen av skjutstt, som ignoreras av manga domare,
intraffar nar kobollen ligger ganska néra objektbollen. Den spelas inte rakt mot
objektbollen, utan i vinkel, och med mycket underskruv, sa att kobollen beskriver
en vacker kurva — efter att ha passerat dver det omrade dar objektbollen tidigare
lag.

| en korrekt stot vore det knappast mgjligt for kobollen att inkrakta pa
objektbollens omrade 6verhuvudtaget — och, som Riso Levi papekade i sin bok
”Strokes of the Game” (om engelsk biljard), dr det mojligt att gora en hart skruvad
stot om bara kobollen ligger atminstone 1/16 tum [ca 1,5cm, 6.a.] fran
objektbollen! Nar man astadkommer nagot sadant startar kobollen sin rorelse i
riktning utefter tangenten till traffpunkten pa bollarna innan skruven borjar bita,
och kébollen undviker alltsa det forbjudna omradet.
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Hoppstot

Hoppstot ar nar kobollen passerar éver nagon del av en objektboll, oavsett om
objektbollen traffas eller inte, med foljande undantag:

En populér teori ar att om kobollen inte passerar 6ver centrum pa en boll sa &r det
ingen hoppstat. Detta ar helt galet! Lat oss undersoka ordalydelsen sa langt, sa vi
forstar precis vad som menas med “’passerar éver nigon del av en objektboll”.

Om kobollen lattar fran bordet och dess yttersta hdgerkant (om sa bara en
millimeter) passerar Over den yttersta vansterkanten (aterigen 1mm) av en
objektboll, s& ar det en hoppst6t. Eller annorlunda uttryckt: om kébollen, ifall den
rullat, skulle ha traffat objektbollen sa har en hoppstét gjorts. Huruvida kébollen
traffar objektbollen eller inte pa vag 6ver ar ovasentligt. Om den passerar 6ver en
del av en boll ar det en hoppstot.

En intressant och nyttig dvning &r foljande. Placera kobollen mot en vall och
lagg tva fargade bollar 15cm bort med 5¢cm mellanrum (d.v.s. ndgot mindre &n en
bolldiameter). L&gg en rod 125cm bortanfor fargerna i linje med kobollen och
mellanrummet mellan fargerna.

Stot en aning ner pa kobollen, halvhart — och kébollen forefaller passera genom
gapet mellan fargerna! Denna typ av hoppstét kan vara svar att upptacka under
spel. Den kan intraffa var som helst pa bordet nar kons bakdel ar nagot hojd i
stéten, som den exempelvis &r nar man bryggar 6ver en annan boll.

19(a) om kobollen forst traffar en objektboll och sedan hoppar éver en annan boll,

Denna del av regeln ar sjalvforklarande och om det intraffar ar det ingen hoppstot.

19(b) om kdbollen hoppar och traffar en objektboll, men inte landar bortanfoér denna,

Om kobollen hoppar, traffar en annan boll sa att denna forflyttar sig vidare framat,
och sedan landar bakom objektbollen, sa &r det ingen hoppstot eftersom kobollen
inte passerade 6ver den andra. Skulle objektbollen i samma dgonblick studsa i en
vall sa att den passerar under kébollen innan denna landar, sa &r det inte hoppstot
trots att kobollen kommer att landa bortanfor objektbollen. | ett sadant har fall
skulle kobollen inte ha landat bortanfor objektbollen om det inte vore for vallen
och sunt fornuft maste fa rada.

19(c) om kobollen, efter en regelratt stot, forst gar i vall eller traffar en boll och
darefter hoppar 6ver en annan boll.

Det har stycket klargor att om kobollen skulle traffa en boll, ga i vall, och sedan
hoppa Gver samma objektboll, sa r det inte hoppstot.

Miss

Miss &r nar en spelare misslyckas med att, med kdbollens forsta bolltraff, traffa en spelbar
boll och domaren bedémer att spelaren inte gjort ett tillrackligt bra forsok att traffa en
spelbar boll.
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Den hér regelns lydelse andrades i september 1995. Den &r numera formulerad sa
att det &r upp till domaren att bestimma om spelaren gjort “ett tillrickligt bra
forsok att triffa en spelbar boll”. Han maéste naturligtvis ta med just den hér
spelarens skicklighet och férmaga i bedémningen av stéten.

Notera att kébollen inte maste missa alla bollar for att det ska vara Miss. Om
kobollen traffar en icke spelbar boll forst kan Miss likvéal domas, och i sa fall blir
straffpoangen det hogsta vardet av den spelbara och den traffade bollen. Detta
maste lasas tillsammans med kapitel 3 regel 14 for att forstas tillfullo.

28



Kapitel 3 Spelet

Beskrivning

Snooker spelas av tva eller fler spelare, antingen individuellt eller i lag. Spelet kan
sammanfattas pa foljande satt:

1(a)

1(b)

1(c)
1(d)
1(e)

1(f)
1(F()

1(f)(ii)
1(f) iii)

Alla spelare anvander samma vita kéboll och det finns 21 objektbollar - 15
réda vardera varda 1 poang samt 6 fargade: gul vard 2 poang, gron vard 3,
brun 4, bla 5, rosa 6 och svart 7.

En spelare samlar podng genom att sdnka bollar nar det ar hans tur att spela,
roda och fargade i alternerande stétar, tills dess ingen rod finns kvar péa
bordet, varpa fargerna sanks i stigande ordning efter deras varde.

De poang spelaren far i en st6t laggs till hans totala poang.
Straffpoang vid foul laggs till motstandarens totalpoang.

En taktik man kan anvanda nar som helst under spelet ar att lamna kdbollen
bakom en icke spelbar boll, s& att nasta spelare ar i mask. Om en spelare,
eller ett lag, ligger under med mer an vad de aterstdende bollarna maximalt
kan ge blir detta spelsatt synnerligen viktigt.

Vinnare av ett frame ar den spelare eller det lag
som far den hogsta totalpoangen,
vars motstandare efterskanker framet, eller

som blir tilldémd framet i enlighet med kapitel 3 regel 14(c) eller
kapitel 4 regel 2.

Det finns ett tillfalle nar ett frame kan sluta oavgjort. Det &r nar det ingar i ett
game eller en match dar totalpoang raknas i stéllet for vunna frame. Ett oavgjort
frame forblir da oavgjort, och bada spelarna/lagen bokfors for lika manga poang. |
det sista framet blir ddremot ett oavgjort resultat intressant, nar det &r totalpodng
som raknas. Om det da skulle vara sa att poangen for alla spelade frame &r lika sa
placeras svart pa prick for att fa fram ett avgorande (en spelare som Iag under med
87 poang i framet skulle alltsa kunna vinna matchen genom att sanka svart).

1(9)
1(9)(0)
1(g)(ii)
1(g)(iii)
1(h)

Vinnare av ett game &r den spelare eller det lag som

vinner flest frame eller det stipulerade antalet frame,

far den storsta totalpoangen 6ver samtliga frame nar detta ar relevant, eller
blir tillddbmd gamet i enlighet med kapitel 4 regel 2.

Vinnare av en match ar den spelare eller det lag som vinner flest game, eller,
nar totalpoéng raknas i stéllet, som har den storsta totalpodngen réknat éver
samtliga game.

Regel 1 &r en allmén sammanfattning av spelet for att ge en introduktion. Alla
detaljer gas igenom mer noggrant i de féljande reglerna i kapitlet.
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Bollarnas placering

2(a) Nar ett frame inleds ar kébollen i hand och objektbollarna placerade som
foljer:
2(a)(i) De rdda bollarna laggs i en tatt packad likbent triangel, med den réda som

utgor triangelns apex pa bordets langsgaende mittlinje, mellan rosa prick och
huvudandan, och sa nara rosa boll som mgjligt utan att nudda denna.
Triangelns bas ska befinna sig narmare huvudandans kortvall och vara
parallell med denna.

Regeln sdger alltsd att de roda ska placeras 1 en “tétt packad likbent triangel”. Det
star inte att alla ska réra varandra helt enkelt for att detta &r narmast omojligt att
astadkomma, om de inte har exakt samma diameter och duken &r slat som
marmor. Om en réd med minimidiameter omgardas av sex stycken som ar nagot
storre, inom toleransen, sa ar det inte mojligt att fa alla att ligga dikt.

2(a)(ii) Gul boll placeras pa "D:ets” hogra horn.
2(a)(iii) Gron boll placeras pa "D:ets” vanstra horn.

Vanster och hoger ska ses fran fotandan. Se sista stycket i kapitel 1 regel 1.

2(a)(iv) Brun boll placeras pa brun prick.
2(a)(v) Bla boll placeras pa bla prick.

2(a)(vi) Rosa boll placeras pa rosa prick.
2(a)(vii)  Svart boll placeras pa svart prick.

2(b) Nar ett frame har borjat far en boll som &r i spel rengéras av domaren endast
om spelaren vid bordet begar det och om domaren anser detta vara rimligt.
Da ska...

Ibland begér en spelare rengdring av en boll (inte alltid kdbollen) bara for att fa tid
att tdnka efter lite i lugn och ro. Att i ett jamnt frame begéra att domaren ska
rengo6ra en boll ger ofta spelaren nagra sekunders beténketid.

Det har ocksa framkastats att spelare i kinkiga situationer utnyttjar rengéring
av en boll av taktiska skal. Ett skulle vara att lata motstandaren véanta lite extra
och ett annat att eventuellt fa lite mer utrymme néar bollen laggs tillbaka. Det andra
skalet skulle forstas kunna motverkas lika garna. | ett kansligt lage, till exempel
om en boll & pa gransen till att vara klar och spelaren begar rengoring, ska
domaren alltid kontrollera forst. Han ska kontrollera igen nér bollen rengjorts och
aterplacerats, sa att spelaren inte dragit vare sig fordel eller nackdel av atgarden
och vid behov far bollens lage justeras for hand.

Uttrycket “domaren anser detta vara rimligt” skrevs medvetet in i regeln for att
underlétta for domaren att neka spelare som oupphérligt begar rengéring for att
stora motstandaren. Skrivelsen kan ocksa anvandas som en forsakring mot att
behdva rengdra en boll i en svar situation dar detta bara & majligt om en eller
flera bollar maste flyttas forst for att komma at. | ett sadant lage, om bollen inte &r
mycket smutsig, ska spelaren upplysas om att hans begaran inte kan tillmotesgas
pa ett sakert satt, att han ska gora sin stot och att bollen kommer att rengoras sa
fort laget tillater.
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2(b) ...Da ska

2(b)(1) bollens position, om den inte ligger pa prick, markeras med en lamplig markor
innan den lyfts fran bordet,

Termen “ldmplig markor” dr inte definierad eftersom det finns sa ménga olika
“bollmarkorer” 1 omlopp och det dr en ren smaksak vilken man véljer. Man kan
med rétt stor sékerhet séga att den tid dd man lade tva mynt pa bordet, och sakta
skot dem mot varandra tills de rorde bollen, for evigt &r forbi.

Dagens bollmarkorer ar gjorda i plast och de underlattar véasentligt uppgiften
att markera en bolls lage. De kan ocksa nyttjas for att avgora fribollslagen och for
att undersoka om en boll gar upp pa prick, om de har ratt dimensioner for detta.

2(b)(ii) markoren som representerar den lyfta bollens position anses ha samma varde
som bollen sjalv tills dess att denna lagts tillbaka. Om nagon spelare som inte
ar vid bordet vidrér eller rubbar markdren ska han bestraffas som om han var
vid bordet, men utan att spelordningen paverkas. Domaren ska darefter, om
sa kravs, lagga tillbaks markoren eller den lyfta bollen pa den ursprungliga
positionen, pa ett i hans egna 6gon tillfredsstallande satt, aven om markéren
lyftes bort fran bordet av spelaren.

Har finns tva viktiga fraser. Den forsta dr “’spelare som inte dr vid bordet”, vilket
later forsta att om spelaren vid bordet gor sig skyldig till att réra bollmarkdren sa
bestraffas han som om han rort bollen. Det blir allsta foul varpa det inte langre ar
hans tur att spela (men han kan ombes spela igen).

Det andra viktiga uttrycket dr ”ska han bestraffas som om han var vid bordet” —
vilket alltsa galler nar det ar ndgon annan an spelaren vid bordet som ar skyldig.
Alltsa, vad avser utmatning av straff betraktas bollmarkéren som bollen sjalv. Om
spelaren som inte ar vid bordet rubbar markéren ska domaren dvervaga vilket
straffet skulle ha blivit om det var spelaren vid bordet som begick foul. Det straff
han kommer fram till utdoms till férman for spelaren vid bordet.

Om till exempel rosa rengoérs nar spelbar boll &r réd, och markdren plockas upp
av spelaren vid bordet, s har rosa “tvingats av bordet” och ska placeras pa prick.
Straffet blir sex poang. Om samma regelbrott begas av spelaren som inte &r vid
bordet resulterar i samma straff, men domaren ska placera rosa dar han anser att
den lag och spelaren vid bordet ska fortsétta med rod som tidigare.

Spelare A sanker en rod, men anser att det var dalig bollkontakt mellan kéboll
och objektboll. Han begér reng6ring av vit medan han funderar 6ver vilken féarg
han ska valja. Domaren lagger ner en bollmarkor och plockar upp kdbollen.

Medan spelare A véntar pa att domaren ska aterplacera vit flyttas markéren av
spelare B. Om spelare A hade begatt foulen innan han nominerat en farg skulle
straffet ha blivit sju podng. Med samma logik far spelare B samma straff. Aven
om det i denna situation inte ar klart uttalat i reglerna vad domaren ska séga &r det
beprovad praxis att sdga “bestraftning, sju poédng till spelare A”.

Anledningen till att regeln &r utformad pa det har sattet ar att spelaren som inte
ar vid bordet normalt sett inte kan bestraffas eller domas for foul. Formellt sett
kan domaren inte sidga “Foul”, for om han gjorde det skulle den andra spelaren
(den felande) ha de sedvanliga alternativen efter foul.
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Om domaren domer “Foul” skulle spelordningen kunna paverkas och en forslagen
spelare skulle mojligen kunna ténka ut ett skal att utnyttja detta. Darfor séger
regeln uttryckligen utan att spelordningen paverkas”.

Tillvagagangssatt

Spelarna lottar om vem som ska borja eller kommer verens pa& annat sétt.

I snooker singlar man som regel slant for att avgéra vem som ska 6ppna det forsta
framet. Den som vinner singlingen kan vélja att 6ppna eller be motstandaren gora
det.

3(a) Nér spelordningen bestamts far den inte andras under ett frame, men efter en
foul kan en spelare uppmanas av nasta spelare att spela igen.

Hénsyftningen till foul gors darfor att en spelare kan ombes spela igen om han
begatt en foul. Notera dock att meningen bara uttalar sig om ordningen i ett
enstaka frame, som ju I6per mycket storre risk att tappas bort i dubbel.

3(b) Spelarna eller lagen ska bérja vartannat frame.

Detta tar hand om en gammal surdeg som funnits i manga ar. Det star nu helt klart
(bortsett fran situationen med ett oavgjort frame) att man bara tekar eller lottar en
gang per game. Den spelare (eller det lag i dubbel) som éppnar forsta framet gor
sa ocksa i tredje, femte etc., och hans motstandare Gppnar i andra, fjarde och séa
vidare. Det &r inte aktuellt att lotta infor det avgérande framet om stallningen &r
lika.

En annan myt som behdver avfardas &r att, nar totalpodng réknas, den spelare
som sdnker den sista svarta i ett frame Oppnar nésta “for att fortsdtta sin serie”
eller, om han begar foul pa den sista svarta, forlorar sin ratt att 6ppna nasta frame.
Regeln séger att spelarna (eller lagen) 6ppnar vartannat frame oavsett om
totalpodng raknas eller inte.

Ett beslut av regelkommittén [the Rules Committee, 6.a.] 1997 harrorde fran att
ett frame hade Oppnats av fel spelare efter det att domaren sagt fel namn. Det
beslutades da att om ett frame Oppnas av fel lag (i parspel) eller fel spelare (i
individuellt spel) sa maste det startas om av ratt spelare eller lag, under
forutsattning att bara éppningsstéten gjorts.

Om en andra st6t, eller en foul efter den forsta stoten, gjorts, sa fortsatter
framet till sitt slut. Dérefter Oppnas nasta frame av den spelare som ursprungligen
skulle gora det, vilket betyder att samma sida kommer att bérja tre frame i rad. Ett
undantag finns: om ett frame som Oppnats av fel sida startas om pa grund av
dodlage. Da ska ratt spelare eller lag borja i enlighet med kapitel 3 regel 16(a).

3(c) Den forsta spelaren borjar med boll i hand och framet bérjar nar kébollen
placerats pa bordet och traffas av kdspetsen, antingen...

Fast regeln séager att den forsta spelaren borjar med boll i hand sa klargors det nu,
efter september 1995, att ett frame borjar nar kobollen placerats pa bordet och
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traffas av kospetsen. Det ar underforstatt att kospetsen avser den smala andans
framkant (ladret) och inte dess sida.

Spelare flyttar ibland kobollen en kort bit till énskad position med hjalp av
kdspetsen. Sunt fornuft borde tillampas och ingen domare borde bestraffa en
spelare for detta dven om det, tekniskt sett, kan anses att kOspetsen vidrort
kobollen. Notera ocksa orden “placerats pa bordet” vilket innebér var som helst
pa bordet, inte nddvéandigtvis i ”D:et”!

En annan punkt att trycka pa vid detta passande tillfalle ar att manga spelare,
som mest spelar for sallskaps skull, verkar tro att om de missar hela packen av
roda, sa far de forsoka igen utan straff. Detta ar naturligtvis inte alls sant. Vilken
stot som helst startar framet oavsett vad den traffade eller missade. Till och med
att oférhappandes goéra touché under adresseringen, som de féljande
underparagraferna klargor.

3(c) ...antingen
3(c)(i) nar en stot utfors, eller
3(c)(ii) nar kobollen adresseras.

Paragrafen asyftar att spelaren gor en stot och ii betyder att han gor touché [eng.
feather, 6.a.], vilket &r en term som anvands ndar en spelare adresserar bollen (d.v.s.
ror kon fram och tillbaka medan han forbereder stéten) och oavsiktligt nuddar
kdbollen med ladret [touché anvands i vidare bemarkelse an det engelska uttrycket
och tacker in i princip all o6nskad bollkontakt, 6.a.].

Om detta intraffar ar det forstds foul. Att adressera kobollen har emellanat
kallats att provsvinga [aterigen anvands feathering, men i en annan
betydelse, 6.a.], men detta &ar inte den gangse betydelsen av ordet.

Skulle spelaren som ska Gppna ett frame komma at en fargad boll nar han
placerar kobollen pa bordet &r det inte foul eftersom framet inte borjat. Pa samma
satt ar det om spelaren av misstag till exempel stoter pa gul i stallet for vit,
eftersom framet inte heller i detta fall borjat.

Anledningen till att det &r pa det har viset &r att det i (c) ovan star att framet
borjar “nir kobollen placerats pa bordet och triffas av kdspetsen”. Kapitel 2
regel 4(a) slar fast att vit boll &r kobollen, sa det & den som maste beréras av
kospetsen for att framet ska borja.

3(d) For att en stot ska vara regelratt kravs att det inte sker nagot brott mot regel
12, Bestraffningar, enligt nedan.

Det har stycket behover inte forklaras.

3(e) For varje gang en spelare blir vid bordet, och s lange det finns roda bollar
kvar, ar spelbar boll antingen réd eller en nominerad fri boll, och véardet av
varje rod boll, samt eventuellt fri boll, som sénks i samma stot réaknas
spelaren tillgodo.

Det hér &r ett annorlunda satt att sédga att om tva réda sanks i samma stot raknas
bada och spelaren far tva poang. Sanker han tre roda far han tre poang! Samma
sak, han far tva poang, om han sénker en fri boll, nominerad som rod i enlighet
med kapitel 2 regel 13, och en réd, om stdten bara var korrekt i dvrigt.
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Kom ihag att det bara ar réda bollar som behandlas pa detta satt. Om alla réda
ar borta och spelaren sanker en fargad boll och en nominerad boll i samma st6t
réknas bara den ena (se kapitel 3 regel 10(g)).

3(H)() Om en rod, eller fri boll nominerad som rod, sénks ska samma spelare
fortsatta och da ar nasta spelbara boll den farg som spelaren nominerar. Om
aven denna sénks raknas dess varde spelaren tillgodo och den fargade bollen
placeras pé prick.

Se ocksa kapitel 3 regel 7, Att placera fargerna pa prick.

3(f)(ii) Serien fortsatter genom att roda och fargade sénks i alternerande stétar, tills
dess att inga roda aterstar och, nar sa ar tillampligt, en fargad har spelats
foljande pa sénkningen av den sista roda.

Har forklaras hur en serie fortgar tills dess alla roda &r borta. Det framgar klart att
omedelbart efter att den sista roda sankts ska samma spelare ta en fargad. Forr i
tiden trodde en del att man inte behdvde vélja en farg efter att ha sankt den sista
roda.

En teoretiskt mojlig situation, som forhoppningsvis inte intraffar sa ofta, tacks
inte av reglerna: Ingen av spelarna upptacker att det aterstar en rod pa bordet, utan
de borjar spela fargerna i ordning. Rod ligger i sa fall formodligen inklamd mot
huvudéandan av rosa, svart eller bada, och har av nagon anledning blivit forbisedd.

Anta att den roda upptacks efter att brun spelats i hal [eng. pocketed, har
handlar det alltsa inte om sankning, 6.a.]. Ispelandet av gul (med en rod kvar pa
bordet) var en foul, men denna blir dverspelad nér gron spelas (se kapitel 3 regel
11(c)). Pa samma satt utdelas inget straff for det regelvidriga ispelandet av gron
efter det att nasta stot gjorts pa brun.

Denna stot var alltsa den sista innan upptéackten av rod och maste alltsa domas
som foul. Om brun spelats i ska den placeras pa prick eftersom det var foul. Nasta
spelbara boll &r nu rod (om den knackats ut sa att det inte &r fri boll) och om den
sanks ska den foljas av en fargad som vanligt. Darefter aterupptas spelandet pa
fargerna, i ordning, med brun, bla, rosa och svart.

Detta var i alla fall vad regelkommitten [eng. the Rules Committee] i det gamla
B&SCC kom fram till och det galler fortfarande. Det vore teoretiskt mojligt for
rod att vara gdmd endast bakom svart och att detta inte upptécktes forran vad som
formodades vara en stot pa den sista svarta gjordes — men detta ar det officiella
beslutet pa hur situationen ska hanteras!

3()(iii) Fargerna blir efter detta spelbara i ordning efter stigande vérde i enlighet med
kapitel 3 regel 1(a), nar de sanks forblir de borta fran bordet, med undantag
for vad som stipuleras i regel 4 nedan, och spelaren vid bordet fortsatter med
nasta spelbara fargad.

Stigande ordning betyder precis vad det star. Man borjar med gul, sedan gron,
brun, bla, rosa och slutligen svart. Nar en farg sankts forblir den borta fran bordet
utom i de fall som behandlas i regel 4 (nésta regel i detta kapitel) som handlar om
oavgjort frame.

Underliga saker kan dock intraffa och har &r ett exempel. Spelare A har sankt
den sista roda foljd av gul. Domaren missade att placera gul pa prick utan att
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nagon reagerade. Spelare A fortsatte med att sanka grén och brun. Han spelade sen
pa bla utan att sdnka den och forst da upptéacktes att gul inte placerats pa prick
som ju skulle skett. Vad hander da?

Eftersom spelaren inte kan lastas for att domaren gjorde fel sa var det inte foul.
Gul placeras pa prick och spelare B ska spela gul. Om han sanker den ska han
fortsatta med bla. 1 strid med vad manga tror ska gron och brun inte laggas upp
igen eftersom de sénkts pa korrekt satt. I analogi med detta ar det sa att om spelare
A sankt bla och det sedan upptéckts att gul inte plockats upp skulle gul placerats
pa prick och blivit spelbar, &ven om A legat i mask.

3(9) Rdda forblir borta fran bordet nar de spelats i en ficka eller tvingats av bordet
oavsett om en spelare tjanar pa att bega en foul. Undantag fran denna regel
ges i kapitel 3 reglerna 2(b)(ii), 9, 14(f), 14(h) och 15.

Precis som regeln séager laggs roda alltsa aldrig tillbaks pa bordet utom vid de
undantag som tas upp. Detta kan tyckas oréttvist i vissa mycket ovanliga
situationer. Favoritexemplet &r nar bara en rod aterstar, spelare A leder med 32
podng sa spelare B kan uppenbarligen vinna med tre poang av egen kraft genom
att sanka rod, svart och sen fargerna.

Spelare A stoter, sdnker rod och forloper samtidigt. Fyra poang till B — men nu
kan B inte langre vinna av egen kraft eftersom han ligger under med 28 poéang och
det bara ligger 27 pa bordet! Det forefaller nu sakert att A kommer att vinna
framet tack vare en foul. Detta ar en riktig sinkadus och det finns inget att gora at
saken.

Somliga kanske skulle sidga “Légg tillbaks den roda pa bordet ndgonstans”,
men det ar lattare sagt an gjort. Till att borja med: var skulle man lagga den?
Bollarna hamnar ju aldrig pd samma stéllen i tva olika frame. “Légg den pa
langvallen mittemellan miljon och huvudindan” &r ett forslag som ndmnts, men
om det redan ligger bollar dar? Eller om en annan boll ligger i vagen sa spelaren
hamnar i mask?

Det finns en uppsjé med komplikationer och det skulle behdvas for manga
alternativa handlingssatt for att tdcka in dem alla. En mgjlighet skulle vara att ge
nasta spelare fri boll oavsett om han ligger i mask eller inte, men detta skulle bara
ha nagon effekt for nasta stot.

Och var ska man dra gransen for att lagga tillbaks roda efter denna typ av foul?
Vad gora om en spelare leder med 40 poéang nar tva roda aterstar, eller leder med
50 och det ar tre roda kvar? Var gar gransen? Nej, det intraffar ju trots allt valdigt
séllan, sd det &r béttre att 1ita regeln dven framdeles lyda “oavsett om en spelare
tjénar pa att begé en foul”.

3(h) Om spelaren vid bordet inte lyckas sanka nagon boll, eller begar en foul, ar
det nasta spelares tur. Han ska da spela kobollen som den ligger eller fran i
hand om denna inte ligger pa bordet.

Nar en spelare forlorar sin tur att vara vid bordet kan han dnda ombes att spela
igen efter en foul, enligt regel 13 eller regel 14 i detta kapitel, och saledes kommer
samma spelare till bordet igen och far méjlighet att paborja en ny serie.
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Avslutning av frame, game och match

4(a) Né&r endast svart aterstar pa bordet, avslutas framet vid forsta sankning eller
foul, utom ifall bada foljande villkor &r uppfylida:
4(a)(i) stéllningen ar lika och

4(a)(ii) totalpodng dver game eller match inte réaknas.

En viktig detalj att komma ihag héar &r att i en match dar totalpoang avgor
utgangen placeras svart pa prick igen endast i det avgorande framet. Reglerna ar
utformade sa att ett avgorande alltid nas oavsett om man raknar frame eller
totalpodng. Att placera svart pd prick for ett “tie-break™ &r alltsd ett sétt forsdkra
sig om antingen att varje frame far en vinnare eller att en match inte kan sluta
oavgjord nar totalpodng raknas.

Trots att forsta sankning eller foul normalt avslutar framet, ndr bara svart
aterstar, sa galler detta inte om framet da blir oavgjort i en match dar vunna frame
raknas. Om stéllningen ar lika i en match dar totalpoang avgor sa blir framet
oavgjort om det inte &r det avgorande framet och totalpoangen ocksa ar lika.

4(b) Om bada villkoren i 4(a) ovan ar uppfyllda ska

4(b)(i) svart placeras pé prick,

4(b)(ii) spelarna lotta och den som vinner lotten véaljer vem som ska bdrja,
4(b)(iii) nasta spelare spelar fran i hand, och

4(b)(iv) nasta sankning eller foul avslutar framet.

Det framgar i (ii) att man singlar slant (eller lottar pa annat satt) for att avgora
vem som far vélja att 6ppna eller inte. Den som vinner lotten behdver inte spela
forst. Det har blivit populért bland domare att be spelarna valja krona eller klave
varannan gang. Sa den som valde nar spelet borjade blir inte tillfragad om det blir
avgorande pa svart. Nasta gang ett frame avgors pa detta satt atergar turen att vélja
till den forste igen, och sa vidare.

4(c) Né&r totalpodng avgdér vem som vinner ett game eller en match, och
totalpoangen &r lika vid slutet av det sista framet, ska spelarna ga tillvaga
enligt 4(b) ovan.

Game som avgors genom rakning av totalpoang bestar av tva eller fler frame. Om
till exempel, i ett game Gver tva frame som avgors pa totalpoéang, det star lika i det
forsta framet efter att svart sankts (eller efter foul pa svart), sa placeras svart inte
pa prick igen.

Om distansen i stéller &r tre frame och stéllningen i framet blir lika efter att
svart sankts (eller efter foul pa svart) i forsta eller andra framet, sa placeras svart
inte pa prick igen. Bara om totalpoéangen blir lika efter det sista framet ska svart
placeras pa prick.

Antag exempelvis att spelare C mater spelare D i ett game Gver tva frame i en
match over 4 frame mellan, & ena sidan, A och C och, & andra sidan, B och D.
Spelare A vann tidigare éver B med 12 poang och nu ligger spelare C under med 5
podng mot D i det sista framet. Nu foular C den sista svarta. Detta gor inte att
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framet blir oavgjort men daremot totalpoéngen, sa spelare C och D fortsétter, med
svart placerad pa prick, for att avgéra matchen.

Att spela fran i hand

Nar man spelar fr&n i hand ska kobollen ligga i eller pa "D:et”, men den kan spelas at
godtyckligt hall.

Denna regel & mycket viktig for spelare av engelsk biljard som borjar med
snooker, eftersom det dar &r synnerligen ovanligt att spela ner i kvarteret fran i
hand.

5(a) Domaren ska pa forfrdgan tala om ifall kobollen ar korrekt placerad (det vill
sdga inte utanfor "D:et”).

”Pa linjen” anses vara “’innanfor”, s om en spelare skulle fraga i ett sant 14ge sa ar
bollen korrekt placerad. | det har sammanhanget anses de tre prickarna pa
kvarterslinjen vara en del av denna. Om kébollen spelas fran ett lage utanfor
”D:et” sa kallas det att han spelar “regelvidrigt fran 1 hand” (se regel 12(a)(iv)).

5(b) Om kospetsen rakar bertéra kobollen, och domaren anser att spelaren inte
avsag att gora en stot, sd ar kobollen fortfarande inte i spel.

Detta forklarades under regel 3(c)(ii) och samma synpunkter om touché &r giltiga
har.

Att traffa tva bollar samtidigt

Det &r inte tilldtet att traffa tva bollar samtidigt, vid kobollens forsta traff, utom ifall bada
dessa ar roda eller den ena ar nominerad fri boll och den andra ar en annan spelbar boll.

Trots att betydelsen av denna regel &r uppenbar borde den léasas tillsammans med
kapitel 3 regel 10(b)(i) och 12(c) for att forstas helt och fullt. Att traffa tva roda
bollar samtidigt ar forstas bara i sin ordning om réd ar spelbar. Vad regeln séger ar
att om en fri boll och en spelbar boll traffas samtidigt sa utgor detta ett undantag
fran regeln.

Att avgora om tva bollar traffats samtidigt eller inte tillhér formodligen de
svaraste bedomningar en domare tvingas gora och det blir inte lattare av att en del
spelare gor dessa stotar med lite extra kraft, i forhoppning om att domaren inte ska
kunna avgoéra om stoten var korrekt eller inte. En gang tillfragades en nybliven
professionell domare, vid en domarutfragning, hur han gjorde for att bedéma
samtidig traff. Han svarade att han domde foul om han var tveksam — knappast ett
rattvist beslut! Spelaren vid bordet boér frias i tveksamma situationer.

Ofta hors ett tydligt “dubbelknack” som bekriftelse pd att den ena bollen
traffats fore den andra. Antag att domaren star bakom spelarens siktlinje, men sa
att avstandet mellan objektbollarna ser sa stort som majligt ut (som visas av den
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streckade linjen i Bild 7, vilken utgor en tangent till bada bollarna om de ligger
press).

Da kommer den boll som tréffas forst att avvika minst fran domarens siktlinje
(d.v.s. rulla “rakast” framét). Om bada bollarna forefaller avvika lika mycket fran
framatriktningen, och om bara en traff hordes, sa traffades bada bollarna
samtidigt.

Objektbollens riktning
efter traff i

........ Kiboll

Siktlinje mellan ..
bollama .- Kibollen vid tankt traff

Bild 7: Korrekt traff
Stoten ar korrekt eftersom den réda bollens rorelseriktning ligger narmare den

streckade linjen.

Om den ténkta rorelseriktningen for den nominerade eller spelbara bollen &r kénd
i forvag kan det hjélpa att sta i linje med objektbollarnas tangent (se Bild 8). Den
faktiska rorelseriktningen kan ge en ledtrad om ifall det var foul eller inte och
ocksa den andra bollens rorelseriktning kan vara till hjalp.

Objektbollens riktning
efter traff

Siktlinje mellari~,
bollarna
Kidbaoll

.. Kébollen vid tankt traff Q

Bild 8: Korrekt traff
Stoten ar korrekt eftersom den réda bollen korsar siktlinjen (tangenten till

objektbollarna).
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Att placera fargerna pa prick

Nar en fargad boll spelats i en ficka eller tvingats av bordet ska den placeras péa prick
innan nasta stot, tills dess att den sénkts i enlighet med kapitel 3 regel 3(f).

7(@) Spelaren ar inte ansvarig féor om domaren inte placerar bollarna ratt.

Denna del av regeln inlemmades forsta gangen i september 1995 och frikanner
spelare fran ansvar fér domarens misstag. Det betraktas som en stor forbattring av
spelet. Ett officiellt beslut fattat av regelkommittén [eng. the Rules Committee,
6.a.] 1997 kan tjana som exempel pa vad som hander om en rod placeras pa prick
I stéllet for brun efter att brun sankts:

1 Om den roda, nér felet upptéacks, fortfarande befinner sig pa pricken dar
den placerades, eller om den rort sig men fortfarande gar att identifiera,
ska den tas bort och brun placeras pa prick (inte pa den plats dar rod lag
om inte den “falska” roda 1ag pa rétt prick).

2 Om den roda har spelats i en ficka som réd boll, eller om den rort sig sa att
den inte langre kan identifieras (till exempel om den hamnat bland andra
roda), sa ska brun placeras pa prick och framet fortsatta som ett frame
med 16 réda.

7(b) Om en farg felaktigt placeras pa prick efter att ha sankts, i stigande ordning, i
enlighet med kapitel 3 regel 3(f)(iii), ska den tas bort fran bordet nar misstaget
upptacks varpa spelet fortsatter.

Foljande exempel kan hjalpa forstaelsen av denna osannolika situation och vi
tanker oss gul som den boll som felaktigt lagts upp igen pa bordet.

1 Om felet upptacks medan gul fortfarande finns pa bordet ska den tas bort
omedelbart (detta foljer samma princip som nér det upptécks att en férg
saknas pa bordet, da saken atgardas genom att placera den felande bollen
pa prick). Samma spelare fortsatter med gron som spelbar boll. Om
kobollen da skulle ligga i mask pa gron betraktas detta som en ren
sinkadus. Fri boll kommer inte pa fraga eftersom ingen foul begatts.

2 Om en spelare just spelat gul i en ficka, och om felet upptécks innan nasta
stot, raknas inte de tva poangen men spelaren far fortsatta med gron som
spelbar boll. Det kan tyckas mer logiskt att aterplacera kobollen i det har
fallet, men den maste spelas som den ligger efter att gul felaktigt spelats
i.

3 Om gul sanks och felet inte upptacks forran efter nasta stot, eller efter en
foul som inte gjorts i samma st6t, sa 6verser man med foulen som lamnas
utan atgard. Detta intraffar oavsett om fler bollar sankts efterat och dven
om tva extra poang har en vasentlig inverkan pa framet. Detta beror pa
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att det finns en snookerregel som séger att man tolererar poang som goérs
I strid med reglerna efter det att ndsta stot gjorts. En spelare som “’sankt”
en extra gul pa grund av domarens misstag kommer inte att, som en féljd
av detta, frantas tva poang efter nasta stot eller foul.

7(c) Om en stot gors nar en eller flera bollar &r felaktigt placerade ska dessa
fortsattningsvis anses vara korrekt placerade. Farger som felaktigt saknas pa
bordet ska placeras pa prick:

7(c)(i) utan att straff utdoms vid upptéackten om felet begatts tidigare,

Om nagon boll inte ligger pa bordet pa grunda av ett domarfel sa ska den placeras
pa prick utan att spelaren bestraffas. Det mest sannolika scenariot for detta ar nar
gul sankts efter den sista réda och sen inte placeras pa prick igen, varpa spelaren
fortsatt spela pa gron.

Det ar till och med fullt tankbart att felet aldrig upptécks om inte tva poang hit
eller dit utgdr en vasentlig skillnad for slutresultatet (vilket kan ha tankts ut i
forvag), till exempel om spelaren réknat ut att han kunde vinna framet med en
podng men sedan upptacker att det inte finns tillrackligt med poang kvar pa
bordet. | ett sadant fall skulle fargerna mycket val kunna sénkas i ordningen: gron,
brun, bla, rosa, gul och svart, och detta helt i enlighet med reglerna, om misstaget
inte insetts forrén efter att rosa sénkts.

7(c)(ii) och straff ska utdémas om spelaren vid bordet gjort nasta stot innan domaren
hunnit placera bollen pa prick.

Spelaren maste tillata domaren tid nog att placera bollar pa prick, nar sa kravs,
innan han gor nasta stdt. Skulle han inte gora det resulterar det i en foul som
bestraffas i enlighet med kapitel 3 regel 12(b)(ii).

7(d) Om en boll ska placeras p& prick, nar dess egen prick ar tackt, ska den
placeras pa den hogst varda, icke tackta, pricken.

Ordet “tdckt” refererar 1 den hér regeln till definitionen 1 kapitel 2 regel 17.
Inkluderandet av frasen “nér dess egen prick dr tickt” antyder, helt riktigt, att en
farg som gar upp pa sin egen prick tas om hand innan andra 6vervaganden gors.

7(e) Om mer an en boll ska placeras pa prick, och deras egna prickar ar tackta,
ska den hogst varda bollen placeras forst.

Ség till exempel att en foul blivit begangen och bade gron och rosa har spelats i
och darfor maste placeras pa prick igen. Savél rosa som gron prick ar tackt varfor
rosa, som har hogre varde &n gron, maste tas om hand forst. Om vi antar att endast
bla prick ar fri sa placeras rosa dar innan turen kommer till gron.

Om det daremot varit sa att endast gron prick varit fri, sa skulle gron placerats
dar (pa dess rattmatiga plats) och sen skulle rosa hanterats. Vi fortsétter exemplet
och antar aterigen att rosa och gron ska laggas upp, men att det i stallet &ar sa att
bara gul och brun prick &r fria. Eftersom regeln specificerar att den hdgst varda
bollen ska prioriteras sa laggs den pa brun prick medan grén hamnar pa gul prick.

7(f) Om alla prickar ar tackta ska bollen placeras sa nara sin egen prick som
majligt, mellan pricken och huvudandans narmaste punkt.
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Uttrycket ”huvudidndans nidrmaste punkt” innebdr att bollen ska placeras i linje
rakt mot huvudandan och sa nara sin egen prick som mojligt. Frasen anvands for
att aven om brun, bl3, rosa och svart alla faktiskt placeras pa mittlinjen, sa galler
inte detta for gul och gron och lydelsen tacker in alla bollar.

7(9) For rosa och svart géller, nar alla prickar ar tackta och det inte finns plats att
placera bollen mellan dess prick och huvudandans narmaste punkt, att bollen
ska placeras sa néara sin egen prick som mdjligt, mellan pricken och fotandan,
pa den langsgaende mittlinjen.

Den har delen av regeln behdvs darfor att det, nar det galler svart och rosa, kan

intraffa att allt utrymme pa mittlinjen mellan respektive prick och huvudandan &r

upptaget av andra bollar. Det skulle alltsd kunna vara omgjligt att placera de

bollarna pa ett korrekt satt i riktning mot huvudéandan.

Om det ar sa placeras de, som det ségs, i stallet i riktning mot fotandan, men
fortfarande sa nara sina prickar som mojligt. Om bade rosa och svart behdver
laggas upp och det inte finns nagra fria prickar sa kan man applicera antingen e
och f eller e, f och g tillsammans. Dessutom laggs svart upp pa mittlinjen fore rosa
eftersom den har hogre vérde.

7(h) En boll som placerats pa prick far inte vidréra nagon annan boll.

70) For att en fargad boll ska vara korrekt placerad pa prick ska den ha placerats
for hand pa den plats som stipuleras i dessa regler.

Det forekommer att en ko anvands for att placera en boll pa prick, men detta ar
inte tillatet och bor alltsd undvikas. (Detta intraffar som regel bara nar riktig
domare saknas och en av spelarna ikl&r sig rollen i stallet.)

Presslage

8(a) Om kdébollen ligger s& att den vidror en eller flera bollar som éar, eller kan
nomineras som, spelbara ska domaren saga PRESS (eller TOUCHING BALL)
och indikera vilka av dessa spelbara bollar som avses.

Den har regeln kraver ett mer ingaende studium eftersom det finns tva olika
tolkningar av samma pressbollslage. | det ena spelar man bort fran den aktuella
bollen och bedoms inte ha traffat den, medan man i det andra spelar bort fran
bollen och anses ha tré&ffat den!

Det man maste lagga marke till &r att paragraf a endast avser spelbara bollar.
Frasen “eller kan nomineras som, spelbara” ticker fallet att en fargad ligger press
mot kdbollen nér en fargad ar spelbar efter att en rod sénkts (eller en fri boll i
stéllet for rod), eller efter att fri boll domts. Domaren ska inte déma “Press” om
kobollen ror en icke spelbar boll.

Detta betyder inte att domaren inte ska ta reda pa huruvida en icke spelbar boll
ligger press mot kobollen — han maste ju trots allt beddma om néasta stot ar
korrekt. Det skulle ocksa kunna intraffa att spelaren gér en Miss och kébollen ska
aterplaceras — da maste domaren veta om den lag press eller inte.

Om ett presslage uppstar efter att en rod (eller fri boll som rod) sankts, sa &r
alla sex fargerna, dven sana som ligger i presslage, potentiellt spelbara. Om
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spelaren da nominerar en sadan och spelar bort fran den, utan att den rubbas, sa
anses han ha traffat den. Eller ocksa kan spelaren nominera en annan farg och sa
lange han spelar bort fran bollen i presslage, utan att den ror sig, sa anses han inte
ha traffat den.

| de har lagena ar det alltsa ytterst viktigt att spelaren, for sin egen skull, tydligt
deklarerar vilken boll han nominerar. Domaren bor, i pressldge med en farg som
kan bli spelbar, séiga “Press. Vilken firg?” for att undvika att hamna i tvivelsmal
angaende vilken farg som nominerats. Spelaren maste besvara fragan. Gor han
inte detta ar det foul sa fort han traffar kébollen och han ska bestraffas enligt
kapitel 3 regel 12(d)(Vv).

En del domare sdger "nominera” i stéllet for vilken farg”, vilket &r helt i sin
ordning, men “nominera” kan man ju gora utan att siga nagot, &ven om domaren
menade att han ville ha ett muntligt svar. Fragan “vilken farg?” ar déarfor att
foredra eftersom den kraver ett svar. [Har for forfattarna ett resonemang om
fordelen med att anvidnda “declare” (deklarera, forkunna, uttala) hellre &n
”nominate” (nominera), 0.a. |

Regeln séger ocksd att domaren ska “indikera vilka av dessa spelbara bollar
som avses”, men det dr bara nddvéndigt om mer dn en boll ligger néra kdbollen.

8(b) Nar presslage har konstaterats maste spelaren vid bordet stota kébollen bort
fran den nuddande bollen, utan att denna rubbas, fér att undvika skjutstot.

Stoten far inte vara bara en latt knackning ovanpa bollen med minimal, om nagon,
rorelse som foljd. Den maste f6lja definitionen for en “regelritt stot” (kapitel 2
regel 6), kobollen maste rora sig fran sitt lage och dessutom bort fran bollen i
presslage utan att denna ror sig for att det inte ska vara skjutstét (med undantag
enligt stycke f i denna regel).

8(c) Forutsatt att spelaren vid bordet inte rubbar objektbollen ska straff inte
utdémas om:

8(c)(i) bollen ar spelbar,

8(c)(ii) bollen kan nomineras som spelbar och spelaren vid bordet gor detta, eller

8(c)(iii) bollen kan nomineras som spelbar, men spelaren nominerar en annan boll
som ocksa ar nominerbar, varpa kobollen traffar denna i sin forsta bolltraff.

Det &r viktigt att vara medveten om att duken eller skifferplattan kan vara nagot
ojamna, vilket kan orsaka att objektbollen ror sig nar kobollen spelas bort fran
den. Om objektbollen i press ror sig mot kdbollen innan stoten borde det vara
uppenbart att spelaren inte orsakat rérelsen.

Domaren bor ocksa observera mojligheten att spelaren siktar parallellt med
tangenten till bollarnas berdringspunkt vilket utgor en hogst tankbar kélla till
skjutstot. Underparagraferna till (c) ar lattfattliga numera till skillnad mot hur det
varit i tidigare versioner av regeln.

8(d) Om kébollen vidror, eller ligger nara, en icke spelbar boll ska domaren, om
han tillfrdgas huruvida det ar presslage, svara JA eller NEJ. Spelaren vid
bordet maste da spela bort fran denna utan att den rubbas, enligt ovan, och
maste traffa en spelbar boll i kébollens forsta bolltraff.
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Detta tillagy gjordes i september 1995 for att undvika ytterligare nagra
missforstand som tidigare versioner av regeln orsakade.

8(e) Om kobollen vidrér bade en spelbar och en icke spelbar boll ska domaren
indikera endast den spelbara bollen som varande i presslage. Om spelaren
vid bordet begar att f& veta huruvida aven den icke spelbara bollen vidror
kébollen ska domaren upplysa honom.

Denna del av regeln, som galler en begéran om upplysning av det faktiska laget,
lades ocksa till i september 1995.

8(f) Om domaren ar dvertygad om att spelaren vid bordet, i stétégonblicket, inte
rubbat nagon boll i presslage ska foul inte domas.

Innebdrden &r att om bollen i presslage ror sig trots att spelaren uppenbarligen
foljt regeln och spelat kobollen bortat, sa ska domaren inte bestraffa honom.
Sadant har kan intraffa om det finns en forsankning i duken pa grund av att den
skadats av en ko eller, vilket ar vanligast, om en prick har fatt en fordjupning av
att en boll dramts ner sa att det blivit en skada i skifferskivan eller om duken blivit
nott.

Nar kobollen stannar mot en annan boll i ett sant lage kan den andra bollen
knuffas lite uppfor kanten pa gropen. Sa lange bollarna &r i kontakt med varandra
hander inget, men nar kébollen spelas bort &r det troligt att den andra bollen rullar
ner i gropen igen. Detta ar inte spelarens fel och regeln &r skriven sa att han inte
bestraffas. Det borde vara sjalvklart att aldrig placera en boll pa prick genom att
dramma ner den i bordet eftersom detta orsakar skador pa bordet.

8(9) Om en stillaliggande objektboll, som inte vidrér kobollen nar domaren
undersOker situationen, senare, men innan stéten utforts, ses vidréra
kobollen, ska bollarna aterplaceras till domarens belatenhet.

Detta tilldgg gjordes i september 1995 for att hantera fall dar domaren kontrollerar
att det inte ar presslage och ar dvertygad om att sa inte ar fallet. Men bollarnas
position kan andras pa tva eller tre olika sétt utan att det ar nagons fel. Efter att
domaren tittat kan bollarna sjunka ned nagot hamna i press.

Eller ocksa kan det handa att bollarna flyttar sig nagot nar spelaren satter
handen pa duken. Det kan till och med intraffa pa grund av vibrationer nar
spelaren ror sig runt bordet! Rorelsen ar minimal, men det hander. | dessa lagen &r
det avgorande for domaren att vara noggrann och absolut séker pa om det &r
presslage eller inte nar han undersoker det ursprungliga laget.

Om det &r presslage nar han kontrollerar igen, och han ar saker pa att det inte
var sa tidigare, kan han aterplacera bollarna som han finner lampligt. Det
omvanda kan ocksa intraffa, det vill saga att bollar som bedomts ligga i press
flyttar sig isar och da ska domaren aterigen aterplacera bollarna som han anser att
de lag.
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Boll pa fickans kant

Detta kallas ofta, men felaktigt, “vibrationsregeln” [eng. 'vibration' Rule, 6.a.],
trots att ordet vibration inte ndmns numera — det kan dock aterfinnas i &ldre
regelsamlingar. Men ordet har onekligen sina poanger eftersom nagon sorts
vibration &ar faktiskt ar det enda, forutom fysisk kontakt, som kan fa en
stillaliggande boll att rora sig.

For att gora det lattare att forklara regeln kan det ibland vara tillatet att anvanda
ordet “vibration”. Det finns minga tdnkbara anledningar till att en boll pd kanten
till en ficka ramlar i — inklusive att arenan ligger néra en flygplats, jarnvégen, ett
vagarbete och sa vidare eller om rummet som bordet star i har ett sviktande golv. |
det sistnamnda fallet kan till och med en spelares fotsteg fa en boll att ramla i om
den ligger absolut pa fickans yttersta kant.

9(a) Om en boll faller i en ficka utan att ha traffats av ndgon annan boll, och utan
att vara inblandad i en pagaende stot, ska den aterplaceras och de poang
som i dvrigt gjordes i stoten réknas.

Det har stycket &r tillampligt nar det inte forekommit nagon kontakt med en annan
boll eller annan fysisk paverkan av till exempel en skjortarm, en kratta eller
liknande. Da ska spelaren alltsa inte heller bestraffas om en boll skulle falla i en
ficka. Domaren ska i stallet ta upp bollen och aterplacera den sa nara dess
ursprungliga position som mojligt.

Det bor kommas ihag att detta ar ett av de fa tillfallen nar en rod kan
aterplaceras pa bordet. Det ar naturligtvis tankbart att en foul begatts i stoten och
om bollen som faller i inte &r involverad ska den aterplaceras som ovan, utan att
paverka det straff som utdoms for foulen vilken hanteras som vanligt. Néasta
spelare spelar som bollarna ligger eller fran ”D:et” om kdbollen inte ligger pa
bordet.

9(b) Om bollen annars skulle ha traffats av en boll som var inblandad i stéten:

9(b)(i) och ingen Overtrddelse av dessa regler forekommit, ska alla bollar
aterplaceras och samma st6t goras igen av samma spelare, eller en annan
dessang om spelaren vid bordet sa valjer.

Har tacker man situationer nar en boll faller pa grund av vibrationer nar den, om
den inte fallit, skulle tréffats av en eller flera bollar inblandade i stoten. Det
utdoms inget straff for detta utan domaren ska lagga tillbaks alla bollarna pa deras
ursprungliga positioner (eller sa bra som han kan astadkomma), inklusive
kobollen och bollen som foll, och lata samma spelare stéta igen.

Kom ihag att spelaren inte behdver valja samma dessang som innan. Han
behdver inte spela pa samma roda, nar rod ar spelbar, och han far vélja en annan
farg om han haft fri boll. Aven om den boll som foll inte var spelbar och skulle ha
traffats forst sa utdoms inget straff, eftersom en foul som faktiskt inte intraffat
inte kan utdémas.
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9(b)(ii) och en foul begatts, bestraffas spelaren vid bordet pa foreskrivet satt, alla
bollar aterplaceras varpa nasta spelare har de vanliga alternativen efter foul.

Hér behandlas situationen att en foulst6t gjordes och under stéten foll en boll, som
skulle ha blivit involverad, i fickan. Alla bollar som flyttat sig i stéten maste
aterplaceras pa sina ursprungliga positioner (inklusive kobollen, d&ven om den
forlopt). Det ar viktigt att skilja mellan en foul som skulle involverat bollen som
foll i och en som inte skulle gjort det. Nasta spelare befinner sig i ett lage liknande
om en latt touché gjorts pa kobollen.

En ovanlig foreteelse kan namnas har. Om det var kébollen som lag pa kanten,
och om den foll i nar spelaren stod i begrepp att stota, sa skulle det inte vara foul
om kobollen barjat falla innan den, eller nagon annan boll, vidrorts av kon eller pa
annat satt. Om kaobollens plotsliga forsvinnande gjorde att spelaren stétte i luften
och traffade en annan boll, s& skulle spelaren naturligtvis inte bestraffas for detta
oavsett om det var en spelbar boll eller inte. | bada fallen skulle den tillampliga
regeln vara regel 15 i det hér kapitlet, Boll rubbad av annan an spelaren vid
bordet.

Om det daremot var den begangna foulen, till exempel ndgon form av berdring,
som orsakat att bollen foll, sa skulle kapitel 3 regel 12 tillampas i stéllet och den
aktuella bollen skulle forbli borta fran bordet om det var en rod, placeras pa prick
om det var en farg eller vara i hand om det var kébollen.

9(c) Om en boll for ett 6gonblick balanserar pa kanten till fickan och sen faller i
raknas detta som en sankning och bollen ska inte aterplaceras.

Héar handlar det om att en boll som rullar sakta mot ficka till synes stannar men
sen faller i. Domaren maste ibland fatta ett harfint beslut om ifall bollen foll pa
grund av vibrationer eller om dess rorelsemangd varit tillracklig for att halla
bollen i rérelse. Om han finner att det senare var fallet ska poangen eller straffet
géalla.

Det finns ingen grans for hur lange en boll kan balansera pa kanten utan det &r
upp till domaren att bedoma. Som tumregel skulle nagot i stil med tre sekunder av
skenbar stillhet kunna vara maximal tolerans, men domaren skulle inte ha fel om
han ansdg tva sekunder, eller till och med mindre, vara nog. Det ar en fraga om
individuell beddmning som skulle kunna variera beroende pa hur nétt duken ar —
en ny duk eller en med mycket ”ludd” skulle kunna halla kvar bollen en aning
langre — eller till och med beroende pa kladets kvalitet. En extremt tunn duk haller
kvar en boll ndgot kortare tid 4n en som har mycket ”ludd” och som &r gjord for
att halla ett ar eller langre.
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| mask efter foul

Om kdbollen ligger i mask efter en foul ska domaren deklarera FRI BOLL (se kapitel 2

regel 16).

10(a) Om néasta spelare véljer att ta nasta stot,

10(a)(i) far han nominera valfri boll som spelbar och

10(a)(i)  den nominerade bollen betraktas som, och antar samma véarde som, den
annars spelbara bollen. Om den nominerade bollen sanks ska den placeras
pa prick.

Till att borja med kan det vara lampligt att titta pa hur man bedémer om koébollen

ligger i mask eller inte ndr detta inte ar uppenbart. Det finns ett bra satt for

domaren att forsakra sig om spelarnas respekt — genom att inte behdva andra

overilade beslut efter ett 6verklagande fran en spelare. Studera forst de lagen som

diskuterades i kapitel 2 regel 16. Nu kan vi fortsatta med fall déar svarbedémda

ldgen ofta missuppfattas av oerfarna domare.

Det vanligaste misstaget ar att, fran ett lage bakom kobollen, forséka uppskatta
om det finns en tillrackligt vid korridor sa att kobollen kan traffa bada sidor av
den spelbara bollen. Det typiska laget med koboll, fargad och rod nastan pa linje
ar, nar bedomningen gors endast bakifran kdébollen, den som oftast resulterar i att
fri boll felaktigt doms. Nar man tittar bakifran kobollen ser denna massiv ut och
utrymmet runt en mer avlagsen rod ser alldeles for litet ut. Ett felaktigt domslut
skulle i det har laget kunna avgéra framet eller rentav matchen, sa det &r viktigt att
det blir ratt. Att forsoka avgora hur mycket utrymme det finns ar svart — det ar
betydligt lattare, och i hogsta grad mojligt, att anvanda sig av en enda siktlinje for
en riktig bedémning.

Det finns tva satt att kontrollera ifall kébollen kan traffa bada sidor pa den
spelbara bollen (vi antar att den &r rod) och bilderna nedan bor studeras noga och
memoreras (du kan inte fram den har boken under en match). Vi bérjar med metod
1som ger en siktlinje som kan nyttjas fran endera andan av spelriktningen (men vi
rekommenderar att man tittar fran ett lage bakom objektbollen som pa bilden).
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C

Eventuellt hindrande
icke spelbar boll

Spelbar boll Bollmarkdr {eller boll)

Siktlinje till kdbollens
utsida

Bild 9: Metod 1

I metod 1 (se Bild 9) placerar du en bollmarkér mycket forsiktigt mot den
relevanta kanten pa den roda och kontrollerar sedan siktlinjen fran markorens
utsida till den sida av kobollen som skulle vara langst fran kobollen i
traffégonblicket. Om den hindrande bollen inte bryter siktlinjen ar det inte mask.
Om en vall eller annan rod boll gor det omajligt att placera markdren pa detta satt
kan metod 2 anvéndas. Metod 2 kan naturligtvis anvandas som forstaalternativ om
sa onskas och har du ingen bollmarkor kan du som domare anvéanda en boll som
inte ar i spel i stallet (eller i nodfall en boll som ligger pa prick).

()
[l

Eventuellt hindrande
icke spelbar boll

Bild 10: Siktlinjen skér kobollens yta. Det ar alltsa inte mask (for att vara mask maste
linjen passera utanfor kobollen).
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| metod 2 (se Bild 10) placerar du markoren sa nara den fargade som mojligt utan
att de ror varandra (kobollen far inte réra bollen sa det far inte markéren heller)
och detta ska vara pa den sida av den fargade som kdbollen kommer att rora sig.
Om du sen féljer linjen fran kanten pa den roda, via den sida av markéren som ar
langst fran den fargade bollen, och denna tréaffar kobollens yta (och inte utanfor
kobollen) sa bevisar detta aterigen att kobollen inte ar i mask.

Om detta kanns svarbegripligt, tank sa har: Om kobollen pa bilden flyttades lite
at hoger sa att dess vanstra kant (fran dig sett) tangerade siktlinjen, sa skulle den
precis fa plats att traffa kanten pa rod utan att traffa den fargade. Om det & andra
sidan ar tvartom, det vill siga att siktlinjen passerar till vanster om kobollen, sa ar
kobollen i mask vad avser just den roda — glom bara inte att alla roda maste
kontrolleras.

En detalj till — eftersom kébollen &r vit ar det bast att titta fran rod boll mot den
vita, precis som det beskrivs ovan. Det ar betydligt lattare att se den vita pa lite
hall &@n en rod eller fargad. | knepiga situationer nar rod ar spelbar far du vara
beredd att markera och ta bort andra roda som hindrar fri sikt, sa att du kan fatta
ett beslut du kanner dig saker pa. Glom bara inte att lagga tillbaka de markerade
bollarna lika forsiktigt som du tog bort dem.

Det ar vart att papeka att det ar domarens sak att déma fri boll nar kébollen
ligger i mask efter en foul. Spelaren ska inte behdva be domaren att fatta ett
beslut.

Nér domaren vil domt fri boll” far nésta spelare nominera vilken boll som helst
som spelbar, varpa denna boll antar samma varde som den boll som egentligen var
spelbar. Spelaren maste inte sdga hogt vilken boll han nominerar men han bor
gora det for sin egen skull.

Ett exempel: Fri boll &r domt nar rod &r spelbar och spelaren kan da nominera
svart som en rod och sanka den. Eftersom den nominerade bollen antar samma
varde som spelbar boll ger svart en poang. Svart placeras sedan pa prick som
vanligt och en fargad boll &r spelbar i vanlig ordning.

Kom ihag att &ven om spelaren ligger i mask efter en foul och blir tilldomd fri
boll, s& maste han inte utnyttja detta — han kan fortfarande spela pa den normalt
spelbara bollen om han sa onskar. Underparagraf i ovan sager att han far
nominera en fri boll. Om den felande spelaren ombeds spela igen far han inte
fordelen av fri boll (se f nedan).

10(b) Det ar foul om kdbollen
10(b)(i) inte traffar den nominerade bollen i forsta bolltraffen, eller samtidigt som en
spelbar boll i forsta bolltraffen, eller

Nar spelaren val beslutat sig for att vélja fri boll maste han den nominerade bollen
vara den forsta som kobollen traffar, men att traffa nominerad boll och spelbar
boll exakt samtidigt &r ocksa tillatet.

10(b)(i)  kommer till vila i mask fér alla roda, eller spelbar boll, bakom den nominerade
bollen, utom i det fall att endast rosa och svart aterstar pa bordet.
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Spelaren far inte lagga mask for sin motstandare bakom den nominerade bollen,
varken avsiktligt eller oavsiktligt. Det spelar alltsa ingen roll om det inte var
meningen, det ar lika fullt foul. Det enda undantaget fran detta ar nar rosa och
svart ar de enda objektbollar som finns kvar pa bordet. Detta ar det enda tillfalle
nar det ar tillatet att 1agga kobollen i mask bakom nominerad fri boll.

10(c) Om fri boll sanks placeras den pa prick och vardet av spelbar boll raknas.

Detta ar ratt naturligt. Den fria bollen maste forstas placeras pa prick eftersom det
alltid &r en fargad. Dessutom har den hogre varde an spelbar boll och eftersom den
fria bollen antar vardet av spelbar boll, sd ar det detta lagre varde som laggs till
spelarens poang.

10(d) Om en spelbar boll sénks efter att den nominerade bollen tréffats i forsta
bolltraffen, eller samtidigt som en spelbar boll i forsta bolltraffen, raknas
poangen for spelbar boll och denna forblir borta fran bordet.

Antag till exempel att inga roda aterstar pa bordet, spelbar boll ar gul och spelaren
har fri boll. Han nominerar gron, spelar kobollen mot den och traffar den varpa
gron traffar gul som gar i. Detta ar en regelratt stot (for att han traffade nominerad
boll forst), gul forblir borta fran bordet, spelaren far tva poang och ska spela pa
gron. Samma sak om det ar kdbollen som sanker gul efter att forst ha traffat gron.

10(e) Om bade den nominerade bollen och en spelbar boll sénks réknas bara
poangen fér den spelbara bollen, om denna inte ar rod i vilket fall varje sankt
boll rdknas. Den fria bollen placeras darefter pa prick medan den spelbara
bollen forblir borta frn bordet.

Vi tar samma exempel som ovan igen. Om bade gron (nominerad boll) och gul
(spelbar boll) hade gatt i, sa hade endast gul givit poang. Gul forblir borta fran
bordet, precis som forut, och gron placeras pa prick. Spelaren far alltsa inte
dubbla poéng (fyra) — han far bara tva!

Annorlunda &r det daremot om spelbar boll var réd. Antag att det bara finns en
rod pa bordet, att spelaren fick fri boll och nominerade till exempel brun. Nu finns
det i praktiken tva roda pa bordet, eftersom brun, i den har stoten, raknas som rod.
Dock dr det ju sd att den roda inte far trdffas forst och den étertar inte sin
identitet” forrdn brun traffats forst.

Om nu spelaren stéter vit sa att den traffar brun forst, varpa brun och rod bada
gar i, sa ger detta tva poang. En del anser det vara obegripligt att det ger tva poang
om man sanker fri boll och en réd samtidigt, men att det, nd&r samma sak hander
med fri boll nominerad for en féarg, bara &r den ena bollen som ger poéng. Det har
baseras pa principen att det, utan fri boll, i normala fall & mojligt att sénka flera
roda samtidigt, men inte flera fargade. FOr att vara konsekvent &r regeln ar
densamma nar bara en rod aterstar pa bordet.

10(f) Om den felande spelaren ombeds spela igen géller inte fri boll.

Detta ar sjalvklart, men maste finnas med for tydlighetens skull.
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Foul

Om en foul begas ska domaren omedelbart saga FOUL.

Ordet omedelbart” ér synnerligen viktigt och om en foul begas ska domaren inte
vianta pa ndgot innan han sidger “foul”. Ligg maérke till att regeln sdger att det
heter ”foul” och inget annat.

11(a) Om spelaren vid bordet inte gjort nagon stot avlutas hans tur att spela
omedelbart och domaren utdomer straffet.

Det kan uppsta problem om spelaren fortsatter sin stot efter att domaren sagt foul,
mojligen for att vinna nagon fordel. Antag till exempel att spelare A leder med 33
poang med en rod kvar pa bordet och denna ligger pa halkanten — en mycket enkel
stot for att sakra framet. Han har daremot en mycket besvarlig stot framfor sig for
han maste koa 6ver gul.

Né&r han adresserar kdbollen ror han gul med handen och domaren démer foul.
Spelaren, som naturligtvis inser att hans motstandare nu kan vinna framet fran den
enkla roda, fortsatter sin stot och spelar i den réda. Om vi nu studerar 11(a) noga
ser vi att det star att hans tur att spela “avslutas omedelbart”. Néar domaren sa foul
avslutades spelare A:s tur att vara vid bordet. Det fanns inga bollar som
fortfarande var i rorelse eftersom han inte traffat kobollen &n.

Han skulle fortfarande kunna bestraffas for en foul av hogre varde eftersom
han inte gatt ifran bordet 4n, men han var inte beréattigad att gora en stot. Regel
12(a)(iii) ar tillamplig och spelaren far ytterligare ett straff for att ha spelat nar
det inte var hans tur. Han skulle till och med kunna démas att forlora framet i
enlighet med kapitel 4 regel 2.

En spelare som tvingas koa 6ver en annan objektboll skulle mycket vél kunna
komma at bollen under kon i stéten, men innan kon traffar kébollen. Om foulen
begds under kons framatgaende rorelse i sjalva stoten ska stoten galla och
paragraf 11(b) ska tillampas enligt nedan.

11(b) Om en stot utforts ska domaren vanta tills stéten ar avslutad innan han
utdémer straffet.

Trots att en foul kanske blivit begangen sa fort kobollen borjat rora sig, och trots
att domaren sagt foul omedelbart, maste han vanta tills alla bollar stannat innan
straffet utmats. Anledningen dr att ytterligare foul, med hogre straff, kan intraffa
innan bollarna kommit till vila.

Antag exempelvis att spelaren spelar pa rod och att han, i stoten, kommer at gul
med drmen. Domaren sdger “Foul”. Dérefter missar kobollen rod och tréffar 1
stallet svart. Om domaren sagt “Foul, fyra” direkt skulle han vara tvungen att
andra sitt domslut nar kobollen traffade svart, eftersom straffvardet nu &r sju
poang.

Detta &r inte bara ett oskick, utan det kan dessutom skapa forvirring — sarskilt
for markoren. Det ar betydligt béattre att vanta tills alla bollar stannat, och till och
med tills fargerna placerats pa prick om sa kravs, innan straffet tillkannages.
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11(c) Om en foul inte genast utdoms av domaren, eller framgangsrikt havdas av
motstandaren innan nasta stét gors, ar den dverspelad.

Detta ar ett mycket viktigt stadgande, som maste forstas grundligt av alla domare.
Uttrycket “innan ndsta stot gors” kan vara mycket forvirrande. Enklast dr att
forklara detta med nagra exempel.

Om en foul begas under genomférandet av en st6t, men efter att kobollen
traffats, och den varken doms av domaren eller havdas av motstandaren, sa ar den
Overspelad i och med att foljande stot gors, det vill sdga nésta stot.

Lat oss nu i stallet anta att en spelare begar en foul under genomférandet av en
stot, men innan kabollen traffats, och aterigen varken domd eller patalad och sa
vidare. Regeln avser inte att en sadan foul ska efterskankas i och med att kébollen
traffas i samma stot, utan i och med genomférandet av ndsta stoét. Om
motstandaren havdar att det var foul innan nasta st6t gjorts maste han doma for
den om han anser att det som intréffat faktiskt var en foul.

Uppenbarligen ar det sa att om domaren inte domde foul s& kan han sjélv inte
ha sett vad som hande. Han kan daremot, vid 6verklagande fran en spelare,
konferera med andra funktionarer eller opartiska askadare som varit béttre
placerade och domaren bor, om det bekraftas att det var foul, inte ignorera detta.

11(d) En farg som inte korrekt placerats pa prick ska forbli dar den ar, utom da den
inte ar p& bordet i vilket fall den ska placeras pa prick.

Det vanligaste misstaget domare gor nar det galler att placera bollar pa prick &r att
blanda ihop gul och grén genom att till exempel lagga upp gul boll pa gron prick
fast gul prick &r fri. Om felet upptéacks innan nasta stot gors, eller en foul begas, ar
det helt i sin ordning att domaren réattar till misstaget och placerar gul pa sin egen
prick.

Ett annat forekommande fel ar nar omradet runt rosa prick ar fullt med roda
bollar och rosa, efter att ha sankts, maste placeras pa svart prick. Spelaren
fortsatter sedan sénka roda bollar och den rosa och varje gang maste rosa laggas
tillbaka pa svart prick.

Sa blir rosa prick plétsligt fri, men domaren, som nu vant sig vid att anvanda
svart prick, kontrollerar inte rosa prick utan lagger aterigen rosa boll pa svart
prick. Under forutséttning att felet upptacks innan nésta stot eller foul utfors har
domaren mojlighet att ratta till misstaget genom att placera rosa pa sin egen prick.

Skulle daremot en stét eller foul géras maste bollen ligga kvar déar den ar. Om
domaren missat att placera en farg pa prick, efter att ha spelats i eller tvingats av
bordet, ska den placeras pa prick sa snart detta uppticks. Spelaren bestraffas
aldrig for domarens misstag om han placerar en boll fel eller underlater att placera
en boll pa prick.

11(e) Alla poéng en spelare gjort i en serie innan han begér en foul réaknas honom
tillgodo, men spelaren vid bordet far inga poang for den st6t dar en foul
begas.

Det har ar uppenbart, men for att alla sakert ska forsta: De poang en spelare gor i
en serie innan han begar foul i en stot raknas till hans fordel. Om spelaren spelar i
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en boll och sedan bega en foul innan stoten ar avslutad far han inga poang for den
bollen.

| dubbel kan det handa att en nagon spelar fast det inte &r hans tur. Om detta
inte uppmarksammas under hans tre forsta stotar, utan forst nar han gjort en fjarde
stot och spelat i en fjarde boll, far han behalla poangen fran de tre forsta stétarna
och bestraffas med vardet (dock minst fyra poéng) av den boll han spelade i den
fjarde stoten.

11(f) | nasta stot spelas vit fran det lage dar den kommit till vila, utom ifall vit inte
ligger pa bordet d& den spelas fran i hand.

Kom ihag att det finns omstandigheter (till exempel Miss) som upphaver detta.

11(g9) Om mer &an en foul begas i samma stét utdéms bara det hogsta straffvardet.

Om rod var spelbar och en spelare traffade rod forst, varefter kobollen fortsatte
och traffade rosa och svart, sa att bada gick i, skulle straffet bli sju poang for foul
pa svart — inte sex poang for foul pa rosa.

Om en spelare forsokte traffa rod, men missade och traffade forst rosa och sedan
svart utan att nagon boll gick i, skulle straffet bli sex poang — alltsa vardet av den
forst traffade bollen.

11(h) Den spelare som begatt en foul
11(h)(i) bestraffas enligt regel 12 nedan, och
11(h)(ii) maste spela igen om nasta spelare begar det.

Nar foul domts oh straffet forkunnats ges dessa poang till motstandaren och
darmed avslutas spelarens stot, serie och tur att spela. Nésta spelare maste nu vélja
om han vill ta nésta stot sjélv eller begdra att samma spelare ska spela igen. Om
han vél valt det senare kan han inte andra sig (se kapitel 3 regel 13).

Bestraffningar

En foul bestraffas med fyra poédng om inget hdgre straff stipuleras i stycke (a) till (d)
nedan. Bestraffningen &r:

12(a) vardet av spelbar boll
12(a)(i) vid dubbelstot,

Se 12(b)(i) nedan for en aktuell bedémning av detta.
12(a)(ii)  nar stoten utférs utan att ndgon fot berdr golvet,

Det ar tillrackligt om taspetsen berér golvet — hela foten behdéver inte vara i
marken.

12(a)(iiiy  nar en spelare spelar fast det inte ar hans tur,

Det hér kan i princip inte intraffa i individuellt spel, men finns med for att hantera
dubbel.

12(a)(iv) nar en spelare spelar regelvidrigt fran i hand, inkluderande 6ppningsstéten,
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Det har tillagget gjordes i september 1995 och ersatte da ett aldre krav pa att
Oppningsstoten skulle vara regelritt”. Den gamla skrivningen gjorde att det inte
var foul att 6ppna med kobollen utanfér ”D:et” och, som en foljd av detta, var
domaren helt i sin ratt om han varnade spelaren om att kébollen Iag utanfér for att
undvika omstart. Nuvarande lydelse ar betydligt enklare och en sadan stét som
ovan skulle vara foul som alltid annars. Ordet “regelvidrigt” betyder utanfor
”D:et” i det hdr sammanhanget.

12av nédr kébollen inte traffar nagon objektboll,
12avi nar kdébollen forloper,
l12avii ndr kébollen hamnar i mask bakom fri boll,

Utom nér bara rosa och svart aterstar pa bordet forstas.
12aviii vid hoppstdt,

Straffet skulle naturligtvis kunna bli hdgre om en boll av hogre vérde traffades
forst.

12aix vid spel med otillaten k&, eller
12ax ndr en spelare radgdr med en medspelare 1 strid med kapitel 3
regel 1l7e.

De hér bada underparagraferna inkluderades for forsta gangen i september 1995.
Om konfererandet forsiggick efter att en rod sénkts, men innan en farg nominerats
eller indikerats, maste straffet bli sju poang i enlighet med 12dvi nedan.

12b vardet av spelbar boll eller inblandad boll, wvilken som ar
mest vard,
12bi ndr en stét utfdrs innan alla bollar stannat,

Definitionen av en avslutad stot i kapitel 2 regel 6¢ klargor att detta bara &r
tillampligt efter att en spelare pa borjat en serie. Om en spelare som inte var vid
bordet skulle narma sig bordet val tidigt maste domaren hindra honom fran att
stota innan alla bollar stannat eftersom en stét skulle vara ogiltig innan han blev
vid bordet. Straffet for att stGta ”innan alla bollar stannat™ var tidigare vérdet av
spelbar boll, oavsett vilken den aktuella bollen var, men detta andrades i
september 1995. Da bestamde regelkommittén [eng. theRules Committe, 6.a.] att
det var mer naturligt med vardet av spelbar boll om detta var hogre. Men alltsedan
regelkommittén fattade detta beslut sa ar denna regel 6verflodig, ty om spelaren
vid bordet stéter igen innan alla bollar stannat sa har han traffat kobollen mer an
en gang i samma stét. Straffet for detta bestams i 12ai ovan. Man kan tycka att det
finns starka argument mot regelkommitténs beslut — tills man begrundar vad som
hander om néasta spelare doms for foul for att ha spelat innan alla bollar stannat.
Antag att spelare A &r vid bordet och misslyckas med att sanka en réd med, som
man séager, en mil. Full av vamjelse stegar han bort fran bordet. Spelare B kommer
fram till bordet och stéter innan den roda stannat. Antag dessutom att domaren
domer foul”, varpé den réda, som fortfarande rullar, studsar pa en annan boll och
gar i! — eller kanske knuffar i en fargad! I det forsta fallet har spelare A gjort en
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korrekt sankning och i det andra fallet maste han bestraffas. Bada fallen
rattfardigar regelkommitténs beslut att gora denna del av regeln éverflodig.

12bii ndr en stét utfdérs innan domaren har placerat alla bollar pa
prick,

12biii nar en boll som inte ar spelbar spelas i en ficka,

12biv nar kébollen 1 sin forsta bolltraff traffar en icke spelbar
boll,

12bv vid skjutstét,

12bvi om en boll, annan an kdébollen, berdrs med kOspetsen, nar en
stot utfors, eller

12bvii om en boll tvingas av bordet.

For att en boll ska anses tvingad av bordet behdver den inte nédvéandigtvis spelas
av. Om nagon plockar upp den ar den likafullt tvingad av bordet (se kapitel 2 regel
14).

12c vardet av spelbar boll, eller det hogre vardet av tva
inblandade bollar, nar kébollen i sin forsta bolltraff traffar tva
bollar samtidigt, utom ndr de tva bollarna &r rdda eller nar de ar
fri boll och spelbar boll.

For att ge ett kort exempel: Om domaren anser att kdbollen just traffat gron och
rosa exakt samtidigt, i kobollens forsta traff, domer han foul och ett straff pa 6
poang — om det inte var sa att gron var spelbar och rosa nominerad som fri boll
for gron, vilket vore regelrétt. Antag i stallet att brun nominerats, efter sankning
av en rod, och att kébollen hamnat i mask. Om da kobollen, i nasta stét, traffar bla
och gron samtidigt i forsta traffen (efter att ha gatt i vall) s& &r straffet 5 poang.
Regeln tycks antyda att inget straff utdoms for att traffa tva roda samtidigt, men
detta ar inte fallet om réd inte &r spelbar.

12d sju podng om spelaren vid bordet

12di anvédnder en boll som inte &ar 1 spel £fbr nagot som helst
syfte,

12dii anvander nagot foremdl for att mdta mellanrum eller avstand,
12diii spelar pé& rodda bollar, eller fri boll fo6ljd av rdéd, 1
successiva stotar,

De visentliga orden hir &r “spelar pa”. Det #r foul med ett straff pa 7 poang om
spelaren spelar pa rod tva ganger i foljd. Nar en farg ar spelbar, efter att en rod
sankts, kan det handa att spelaren far feltraff vilket kan orsaka att en rod faktiskt
traffas forst. Detta medfor inte nddvandigtvis ett straff pa 7 poang. Under
forutsattning att spelaren definitivt spelade pa, till exempel, bld (om han sade
detta, indikerade det pa annat satt eller helt enkelt tydligtvis siktade pa den) skulle
straffet vara fem podng snarare &n sju.

12div anvadnder nagon annan boll an vit som k6boll efter att ett
frame boérjat,
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Om spelaren anvander en annan boll @n vit som kéboll i 6ppningsstdten ar det inte
foul eftersom framet inte borjat. Om han gjorde under ett frame vore det givetvis
foul.

12dv inte uttryckligen nominerar en boll nar domaren begdr detta,
eller

12dvi begadr en foul efter att ha sdnkt rod eller fri boll, men
innan han nominerat en farg.

Som tidigare sagts i kapitel 2 regel 12 betyder nominera inte nddvandigtvis att
gora detta muntligt. Antag att en spelare, som sankt en rod, kdar 6ver en annan rod
och uppenbarligen siktar pa en fargad. Antag vidare att inga andra fargade ligger
nara denna. Om han da, utan att muntligt ha nominerat den fargade, begar foul pa
den roda ska domaren utdéma ett straff om fyra poédng eller vérdet av den fargade
om detta ar hogre. 1 allt véasentligt har han da, genom att indikera detta, nominerat
att han spelade pa just denna fargade.

Spela igen

Nar en spelare val begart att en motstdndare ska spela igen efter
en foul kan begidran inte Aaterkallas. Den felande spelaren som
ombetts spela igen ar berdttigad till

13a att andra sig vad betraffar

13ai vilken dessédng han valjer

13aii vilken spelbar boll han tanker spela pa.

13b att fa poadng for de bollar han sdnker.

Detta stadgande har lagts till eftersom det forr i tiden hdnde att en spelare begérde
att forovaren skulle spela igen och sedan, efter att ha upptackt nagot han inte sett
tidigare, andrade sig och atertog sin begédran. Det &r tankbart att forovarens
agerande, nar han forbereder sig for stoten efter att ha ombetts spela igen, skulle
kunna antyda en dessang som den andra spelaren forbisett. Tillagget till den har
regeln forhindrar att nasta spelare drar fordel av motstandarens vakenhet.

Foul och miss

Spelaren vid bordet ska, s& gott han kan, forsdka traffa en
spelbar boll. Om domaren finner att sa inte skett ska han doéma
FOUL OCH MISS, utom ifall endast svart &aterstdr pad bordet eller
det ar ett lage dar det ar omdjligt att traffa en spelbar boll. I
det senare fallet ska det anses att spelaren vid bordet £forsdokt
trdffa en spelbar boll under forutsadttning att han spelat, direkt
eller indirekt, i riktning mot en spelbar boll och tillrackligt
hart, enligt domarens mening, fér att ha natt den spelbara bollen
om ingen hindrande boll, eller bollar, funnits.
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Den hér inledningen ger en mycket allman definition av den numera omtalade
”Foul och miss-regeln”. Vad som oftast gloms bort ar att Miss-regeln funnits i
regelboken atminstone sedan 1936, men den utnyttjades mycket sallan, om alls.
Ganska lange var det till och med sa att det var upp till domaren (som inte
behovde tillfraga nasta spelare) att avgora om nagra bollar skulle aterplaceras. Ett
”officiellt beslut”, som det kallades (och detta fanns fortfarande med 1 1978 ars
upplaga av reglerna) sa att ”Om spelaren vid bordet gér en miss kan domaren
beordra honom att spela samma st6t igen och bestraffa honom pa tillampligt satt
for varje miss, men spelaren far alla poidng han gor efterféljande stotar”. Detta
sakernas tillstand var langt ifran tillfredsstallande eftersom det skulle kunna vara
till nackdel for nésta spelare. Denna ”Foul och miss-regel” &r helt ny i regelboken,
men den har anpassats och putsats pa av professionella spelare, i alla deras
tavlingar, i manga ar innan den introducerades i regelboken som galler for alla
spelare i september 1995. Den séger kort och gott att om en spelare kan se en
spelbar boll s& maste han traffa en spelbar boll i kdbollens forsta bolltraff. Han
behdver inte traffa den boll han ser, han far till och med forsoka traffa en boll han
ligger i mask pa om han s& 6nskar, men han maste traffa en spelbar boll i forsta
bolltraffen. Spelare far inte langre misslyckas med att traffa bollar de kan se.
Skulle de misslyckas med detta doms det automatiskt Miss om inte endera
spelaren ’behdver straffpoéng” (se paragraf 14b nedan).

Det star ocksa klart nu att om en spelare har ett omdjligt lage sa maste han anda
gora ett riktigt forsok. Det &r inte langre mojligt att komma undan med vilket
forsok som helst som tillrackligt bra. Det exempel man alltid kommer att tdnka pa
ar nar kobollen ligger pa halkanten med rosa och svart i vagen sa att det inte finns
nagon vag forbi. Spelbar boll ar réd som ligger mitt pa bordet, sd det ar en
situation dar ar omojligt att traffa en spelbar boll. Fore september 1995 kunde
spelaren spela kobollen i fickan och detta bedémdes som ett godkéant forsok.
Genom att gora sa begransades straffet till fyra poang i stallet for sex eller sju.
Foul var det givetvis, men Miss domdes inte. Men icke sa langre!

l4a Efter att foul och miss domts kan nasta spelare begara att
samma spelare ska spela igen som bollarna ligger, eller, om han sa
6nskar, fran det foregdende laget, i vilket fall spelbar boll ska
vara densamma som innan den fdrra stéten, namligen:

l4ai vilken rdd som helst om réd var spelbar boll,

l4aii den farg som var spelbar, om ingen rod a&terstdr pa bordet,
eller

l4aiii den farg som spelaren vid bordet valjer, om spelbar boll
var en fadrgad efter att en rod sénkts.

Efter att Miss domts har den forfordelade spelaren dels de vanliga alternativen att
valja mellan (att spela sjalv eller begéra att motstandaren ska spela igen) och
dessutom har han den ytterligare mojligheten att be motstandaren spela igen fran
det ursprungliga laget. | det senare fallet far forévaren, om han sa onskar, dndra
sig om vilken dessang han ska spela och vilken boll han ska spela pa. Han maste
inte spela exakt samma desséng igen. Beténk att om han i sin senaste regelréatta
stot sankte en rod sa har han sex fargade att valja mellan. Att han nominerade en
viss fargad i sitt forsta forsok, som doémdes som Miss, har ingen som helst
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relevans i det andra forsoket, eller nagot darpa foljande. Dessutom ar det sa att om
han traffade fel fargade boll i det forsta forsoket ar han i sin fulla ratt att valja den
fargen i nasta och forsoka astadkomma samma stot igen.

14b Om spelaren vid bordet, 1 stéten, inte traffar en spelbar boll
1 kébollens forsta bolltraff, nar det &ar fri vag fran kdébollen
till nadgon del av nagon boll som &r eller skulle kunna vara
spelbar, ska domaren déma foul och miss om inte endera spelaren
behdvde straffpodng fran motstandaren innan, eller som ett
resultat av, stéten och om domaren anser att missen inte var
avsiktlig.

Forst och framst: den har paragrafen géller fall nar spelaren kan se atminstone en
del av négon spelbar boll i rét linje frdn kobollen. Den “delen” kan vara vad som
helst fran 0,Ilmm till mojlighet att trdffa “full boll”. Stycket behdver studeras
noga, men det maste papekas att fall dar fullbollstraff & mojlig ocksa ar
inkluderade. Den féljande paragrafen (14c) kompletterar denna bara i de fall dar
det gar att traffa full boll.

Den hér paragrafen maste studeras noggrant for att forstas helt och fullt. Det finns
inget logiskt skal till varfor en spelare skulle gora ett undermaligt forsok att traffa
en spelbar boll i vetskapen om att han, om han skulle missa, skulle behdva
straffpoang. Ta ett enkelt exempel. En spelare ligger under med 17 poéng, nar bla
till svart aterstar, och han ligger i mask. Missar han sa hamnar han i ett valdigt
daligt lage eftersom han inte kan vinna (utan straffpoang). Han kommer att gora
allt han kan for att traffa — ja, han skulle formodligen offra sin hégra hand for att
traffal Om han misslyckas finns det en sak du kan ta for givet: han gjorde sa gott
han kunde. Alltsd finns det ingen anledning att doma Miss. Med samma
resonemang — antag att han inte 1ag i mask, men var tvungen att traffa mycket tunt
pa bla for att hamna pa ett ofarligt stalle. Samma logik ar applicerbar. Missar han
behdver han straffpoang for att vinna sa det finns ingen anledning att déma Miss.
Om han & andra sidan ledde med 19 poang med bla till svart kvar, oavsett om han
lag i mask eller ej, och misslyckades med att traffa bld skulle hans motstandare
kunna vinna — sa varfor skulle han kasta bort denna fordel genom att inte forsoka
traffa bla? Det finns hur manga exempel som helst. En spelare ligger under med
36 poang med en rod kvar pa bordet, som han kan traffa ganska latt. Han spelar
och missar sa nu behdver han inte straffpoang fran en mask utan tva! Samma typ
av resonemang fungerar forstas aven at andra hallet. En spelare som leder med 36
poang med en rod kvar vet att hans motstandare behover straffpoang samt den
roda, en hogvard farg och sedan alla fargerna for att vinna framet. Ledaren kan se
den roda och tanker inte missa den om det kan undvikas, for i sa fall skulle
motstandaren kunna vinna utan straffpoang. Om han misslyckas med att traffa ska
Miss inte domas. Kom ihag att detta géller &ven om han skulle kunna traffa full
boll.

Glém inte att en spelare kan klara sig utan straffpoang for att astadkomma ett
oavgjort resultat. Antag att en spelare ligger under med 31 podng med en rod kvar.
Han kan se den réda men missar. Har ska Miss domas om inte straffet for foulen
blev hogre an fyra poang. Ett straff pa fyra poang skulle innebéra att han Iag under
med 35 poang, sa han skulle fortfarande kunna vinna genom att utjamna framet
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och sen vinna efter att svart tagits upp igen. Ett straff pa fem poang eller mer
skulle daremot innebdéra att han behdvde straffpoang.

Denna regel inleds med en mycket viktig mening och denna maste man ha i
atanke nédr man ldser resten av regeln. Det star att ”Spelaren vid bordet ska, s& gott
han kan, forsoka trdffa en spelbar boll” och detta har mycket medvetet lagts till
reglerna sa att en spelare inte, i en svar situation, kan ndja sig med att peta till
kobollen sd att den knappt ror sig. Det spelar ingen roll om han behover
straffpoang eller inte, utan han maste alltid ”forsoka triiffa en spelbar boll”. Ta ett
lage dar spelaren kommer till bordet nar han ligger under med 36 poéng, med en
rod kvar, och da ligger ordentligt i mask bakom grén, som ligger pa prick. Rod
ligger vid huvudandan med rosa och svart intill. Han vet att han sannolikt inte
kommer att lyckas traffa rod, utan det &r troligare att han traffar rosa eller svart, sa
att han sedan skulle vara annu mer hopplést efter och att han dessutom eventuellt
lamnar ett upplagg efter sig. For att halla siffrorna nere knackar han forsiktigt
fram kobollen fran laget bakom gron, sa att han undviker att lamna en fri boll. |
det har fallet har kébollen inte varit inom 3 meter fran spelbar boll och domaren
skulle svika sina plikter svart om han inte domde Miss. Forestall dig
motstandarens kanslor!

Det finns egentligen tre typer av missar: nar ingen spelbar boll kan tréffas i en
direkt stot, nar man bara kan se en del av en spelbar boll och ndr man kan spela
full boll pa spelbar boll. I det sista fallet blir konsekvenserna helt andra och denna
del av regeln maste studeras noga och forstas till fullo. Den forra paragrafen (14b)
kan anses handla om nir “delar av eller hela den spelbara bollen syns”, medan 14c¢
enbart handlar om nér det gar att traffa ”full boll” och den utgor ett tillagg till 14b
endast under sadana omstandigheter. Om det inte gar att se full boll fran kabollen,
sa kan en spelare inte domas att forlora framet (eller varnas om detta) for att han
misslyckas med att traffa en spelbar boll — detta oavsett hur manga ganger han
missar.

l4c Efter att miss har domts under 14b ovan, nar det ar fri viag
fradn kébollen till nagon boll som &dr eller skulle kunna vara
spelbar, pa& ett sadant satt att bollen kunde traffas mitt pa (i
fallet rod boll ska detta forstds som en hel diameter av nagon rod
som inte skyms av en fargad), sa

Den hér delen av regeln behandlar situationer som redan avhandlats paragraf 14b
ovan, men ger ytterligare instruktioner till domaren nadr spelaren kan traffa en
spelbar boll centralt. Att kontrollera om det gar att traffa en boll mitt pa far inte
blandas ihop med hur man bedémer om en spelare har rétt till fri boll efter att
eventuellt ha hamnat i mask efter foul. Det ar tva helt olika saker! For att nekas fri
boll maste spelaren kunna traffa langst ut pa bada sidor av objektbollen. Detta
innebar i praktiken att han maste kunna snudda den pa bada sidor (se kapitel 2
regel 16). For att det ska anses mojligt att traffa full boll, i detta sammanhang,
behover det inte vara mojligt att traffa pa bada sidor, utan det maste vara mojligt
att traffa mitt pa om man tittar utefter en rat linje fran kobollen. Det far inte finnas
nagra hindrande icke spelbara bollar. Notera dock att réda bollar inte kan ligga i
vagen for varandra i det h&r sammanhanget. Tank dig en situation dar fem bollar
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ligger som en liten pilspets (se bild 10). Gron ligger framfor réd (1) och doéljer
ungefar den vénstra halvan. Bakom den roda ligger en annan réd (2), vars vénstra
fjardedel doljs av réd (1). Till hdéger och framfor réd (2) ligger ytterligare en rod
(3) som doljer nagot mer &n dess hogra fjardedel. Bla ligger framfor rod (3) och
doljer bollens hogra halva. Spelaren kan inte hdvda att han inte kan traffa full boll
darfor att om rod (1) och (3) togs bort skulle han kunna traffa rod (2) mitt pa. Om
daremot rod (2) inte legat dar, utan det bara varit rod (1) och (3) skulle
fullbollstraff inte varit mojlig (eller, mer korrekt, en hel bolldiameter skulle inte ha
varit synlig), paragraf 14b ovan skulle alltsa varit tillamplig och spelaren skulle
inte kunna domas att forlora framet pa grund av han begick en Miss.

2.
1..3

Linje fran
kohollen

O

Bild 11: Hela diametern synlig

Om rod (2) inte legat dar — och om nagon spelare behdvde straffpoang efter att ett
andra, eller pafoljande, forsok misslyckats efter att Miss domts for ett tidigare
(forsta) forsok i samma lage — sa skulle Miss inte domas om spelaren aterigen
misslyckades med att traffa en rod. Rod (2) & en mycket viktig boll att ha i
atanke.

Med bollarna som de ligger i Bild 11 ska Miss inte ddmas om endera spelaren
behover straffpodng antingen fore eller efter stéten. Om daremot ingendera
spelaren behover straffpodng ska Miss domas for det forsta misslyckandet att
tréffa rod varefter paragraf 14c galler.

Bild 12 visar hur det kan vara mojligt att traffa full boll, men méjligheten att
tilldoma en spelare framet existerar bara om bollens hela diameter var synlig for
kobollen (vilket for dvrigt ocksa galler nar fargad boll &r spelbar i stallet for rod).
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Bild 12: Hela diametern syns inte.

l4ci ska ytterligare en misslyckad stét, frédn samma position,
beddmas som FOUL OCH MISS oavsett poangstallning, och

Detta dr den viktigaste delen av regeln for det dr hér ett frame kan forloras i en
stot”! Som forklarats ovan kan en spelare inte forlora ett frame genom att missa
en boll han bara delvis kan se, oavsett hur manga ganger han missar den. Det kan
han nar han kan se full boll utan att hindras av en icke spelbar boll! Dessutom
spelar stéallningen inte lika stor boll som tidigare — men domaren maste likafullt ha
noggrann kontroll pa stallningen i den hér situationen. Om en spelare kan se full
boll, enligt ovan, och inte traffar i forsta forsoket, men som en f6ljd av detta
behover straffpoang, sa ska Miss inte domas. Samma sak skulle géalla om hans
motstandare behovde straffpodng innan stéten, men inte efter det att spelaren
missat de roda.

Men det &r har den har delen av regeln viker av at annat hall. Lar oss till
exempel anta att spelare A, nar en rod aterstar, ligger under med 30 poang. Han
kan se den roda tillrackligt for fullbollstraff. Han spelar och missar rod — foul och
Miss, och fyra till motstandaren. Han &r nu 34 poéng efter och ombeds spela igen
fran samma lage. Om han nu skulle missa igen sa doms Miss eftersom regeln
sdger att detta nu ska ske “oavsett podngstéillning”. Det spelar alltsd ingen roll att
han nu behdver straffpoang — Miss maste domas.

1l4cii om den felande spelaren ombeds spela igen fran samma l&age
ska han varnas av domaren om att ett tredje misslyckande
resulterar i att motstdndaren blir tilldémd framet.

Om spelaren, efter att ha missat tvd ganger, ombeds spela igen fran det
ursprungliga laget, maste domaren varna honom om ™att ett tredje misslyckande
resulterar i att motstandaren blir tilldomd framet”. Det star visserligen inte i
regeln, men sunt fornuft maste tillampas har, att om domaren underlater att varna
spelaren innan den tredje stoten sa tillats han gora stoten utan att riskera att forlora
framet pa grund av tre missar. Han har ratt till en stot till efter att ha varnats.
Domaren ska vara beredd att utfarda varningen vid det korrekta tillfallet, annars
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kommer den andra spelaren att kanna sig forfordelad pa grund av domarens
oférmdga. For ovrigt ska en forlust av frame pa detta sétt inte blandas ihop med
forlust av frame enligt kapitel 4. Nar ett frame forloras pa det satt som beskrivs
har forlorar spelaren inte sina poang fran framet vilket kan vara viktigt om
totalpodng raknas. Han skulle till och med kunna ha hdgre poang i framet &n
motstandaren, vilket skulle kunna vara till hans motstandares nackdel i ett game
eller en match av den typen.

14d Om spelaren begdr annu en foul, pa& vilken boll som helst
inklusive kdébollen, under sina fdérberedelser for att stdta, efter
att kdébollen aterplacerats i enlighet med denna regel och om det
ar fri vag fran kébollen till ndagon del av nagon boll som &r eller
skulle kunna vara spelbar, ska miss inte ddémas om ingen stot
utforts. I detta fall ska det normala straffet utdomas och

En spelare maste alltsd ha gjort en stot for att miss ska domas. Det vore
fruktansvart orattvist och mot spelets idé om en spelare, i en svar situation, blev
domd att forlora framet pa grund av att han oavsiktligt rakat réra en boll med till
exempel armen eller handen. Han kanske var tvungen att bade brygga mitt inne
bland de réda och stracka sig, och da ar det latt hant att komma at nagon boll.
Syftet med regeln ar inte att satta dit folk utan att frdmja rent spel.

14di néasta spelare kan valja om han vill spela eller begdra att
samma spelare spelar igen, eller

Nésta spelare bestammer i vanlig ordning vad som hander harnast.

14dii n&sta spelare kan begdra att alla bollar aterplaceras i sina
ursprungliga ldgen och att samma spelare spelar igen, och

Trots att detta kan tyckas lite fanigt vis forsta anblicken, sa ar det inte det om man
tanker efter. Om en spelare rér en boll (vilket inte har med stéten att géra) med
armen, nar kobollen ligger Oppet, &r det mer an otroligt att nasta spelare begar
aterplacering. Men i en annan situation kanske spelaren ligger i bakmask [eng.
Chinese snooker, 6.a.]. Denna term anvands nar kdbollen ligger omedelbart
framfor en annan boll — de kanske till och med ligger press. Spelaren har inga
problem att se objektbollen, men en annars enkel stét kan bli mycket svar pa
grund av nédvéandigheten att koa over den andra bollen. Om han begar foul i ett
sadant lage kan det tankas att han flyttar endera bollen en aning sa att nasta stot
blir lattare. |1 en sadan situation &r det hogst sannolikt att nasta spelare begar
aterplacering och att motstandaren ska spela fran det ursprungliga laget.

14diii om situationen ovan uppkommer under en sekvens av stdtar
som beddmts som miss, sa ska eventuella varningar om att framet
kan komma att tilldémas motstandaren fortfarande gédlla.

Har forklaras att om en foul begas utan att en stt gjorts, sa ska en eventuell
varning fortfarande gélla. Det &r lattast att forklara genom ett exempel. Antag att
spelaren redan missat tva ganger och fatt kobollen aterplacerad for ett tredje
forsok (med mojlighet att traffa full boll, eller hur). Domaren skulle i ett sadant
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ldge ha utfardat en varning om att ett ytterligare misslyckande med att traffa en
spelbar boll skulle innebara forlust av framet. Darefter gar spelaren fram till
bordet och begar foul pa en objektboll med drmen, utan att géra nagon stét. Da
ska foul domas men inte miss (enligt d ovan). Om han sedan ombeds spela igen
(fran det ursprungliga laget) sa ar varningen fortfarande i kraft — han maste alltsa
traffa en spelbar boll for att inte forlora framet. Att spelaren gjorde en foul
emellan paverkar inte varningen och domaren bér paminna honom om detta.

l4e Miss kan 1 o6vrigt ddémas efter domarens godtycke.

Alla tidigare paragrafer (fore e) i den har regeln har behandlat l1agen dar en spelare
kan se hela eller delar av en spelbar boll. Det har stycket anses for det mesta
handla om missar som intraffar nar man inte kan se nagonting av nagon spelbar
boll utefter en rak linje fran kdbollen. Men den técker ocksa de sallsynta fall da
spelaren inte gor nagot forsok alls att traffa spelbar boll. Nér en spelare inte kan se
nagon spelbar boll (det vill saga det som populart kallas att ligga i mask, men som
skiljer sig fran regeldefinitionen) och inte heller lyckas traffa nagon ar det upp till
domaren att avgéra om detta uppfyller villkoren for kapitel 2 regel 20 (definition
av Miss). Har maste man aterigen komma ihag att poangstéllningen kan paverka
beslutet. Om domaren inte anser att det var “ett tillrdckligt bra forsok” &r det
motiverat att ddoma Miss om ingen spelare behdver straffpodng. Om han anser att
det var en avsiktlig miss ska han déma for detta oavsett stallningen. Nar de har
situationerna bedéms maste domaren ta hansyn till spelarens formaga och
skicklighet. En spelare som inte &r sarskilt driven i spelet, och inte klarar att sénka
en boll som nastan ligger i fickan redan, kan knappast forvantas ta sig ur ett
masklage nar han maste spela tva forvallar. Detta maste alltid begrundas innan
man doémer Miss.
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En stét har gorts och kibollen traffade inte en

spelbar boll i forsta bollty &ffen

Hur mycket kunde spelaren se
av ndgon spelbar boll?

NAGOT

I 1
Full boll eller

Mindre &n full
ball

mer

Forsta eller andra forsdket
fran det hir laget?

FORSTA

B

Behivde nigon straffpoing
fore eller efter stoten?

ANDRA
I

Dém: Fouloch
Miss samt vatning

1
INGET

War det ett tillrackligt bra
forsik?

NEJ

Behivde nigon
straffpoéng fore eller
efter stiten?

|

NET J&

Var missen
avsiktlig?

J& NEJ
Var missen
avsiktlig?
NEI J&

I_I_I

T& NEI

Dém: Foul och Miss
men INGEN wvarning

IA

Dém: Foul

Efter godtycklig foul:

felande spelaren spela igen som bollarna ligger — pa spelbar ball.

Efter foul och miss:

spelaigen fran samma ldge.

VALMOILIGHETER FOR NASTA SPELARE
1. Bpela som bollarna ligger, med fii boll om detta ar tillampligt.

2.Be den

Béda de ovanstiende alternativen samt att begéira dterplacering och att den felande spelaren ska

Reproduktion frin en affischutgiven av Portsmoath & Dishict BES Association

Bild 13: Fiddesschema éver Foul och Missregein
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14f Efter att miss domts och ndsta spelare begart aterplacering av
koébollen, ska objektbollar som rubbats forbli dar de &r om inte
domaren anser att detta ar till fordel for den felande spelaren. I
det senare fallet kan alla eller

vissa bollar aterplaceras som domaren finner lampligt och i Dbada
fallen ska eventuella farger, som felaktigt inte finns pa bordet,
placeras pa prick.

Om manga bollar rort sig finns det ingen domare i vérlden som skulle klara att
komma ihag hur de lag innan stéten. Har foljer nagra exempel pa hur den har
regeln tillampas.

(1) Kobollen ligger i mask efter att en rod sankts och spelaren nominerar gron.
Han spelar tva forvallar men traffar en rod — dock framgick det tydligt att han
skulle ha traffat gron om den roda inte varit i vagen. Har ar det absolut nédvéandigt
att aterplacera dven den roda bollen om kébollen aterplaceras.

(2) Samma scenario som i (1), men den rdda som traffas knuffar gron till ett
mer fordelaktigt lage. Bade rod och gron ska da aterplaceras tillsammans med
kdbollen.

(3) Kabollen ligger i mask pa alla roda med rod boll som spelbar. Spelaren
traffar rosa som knackar fram ett antal roda till lagen dar de kan tréffas direkt. Né&r
kobollen aterplaceras ar det rimligt att ocksa lagga tillbaka rosa (eftersom den
traffades) och att forsoka lagga de roda som rort sig ungefar dar de lag. Domaren
maste vara noga med att inte gora det lattare for spelaren an det var innan.

Man kan ge otaliga exempel men de namnda borde ge ett hum om vad som
forvéntas.

1l4g Nar en boll aterplaceras efter en miss ska bade den felande
spelaren och nadsta spelare konsulteras om dess position, varefter
domaren fattar det slutgiltiga beslutet.

Syftet med den hér regeln &r att undvika meningsutbyte om placeringen av
bollarna nar framet ar slut. Domaren ska forst aterplacera bollarna i deras
ursprungliga lagen (eller dar han tror att de 13g). FOr det mesta &r det bara
kobollen som ska flyttas och da borde domaren ha en god uppfattning om var den
ska ligga. En bra domare forutser for det mesta nar det kan bli en Miss och
memorerar var kobollen ligger innan stoten. Om det foreligger ovisshet om
positionen &r det mycket mojligt att den som gjorde stoten vet exakt var bollen lag
och hjélper domaren — men kom ihdg att han inte far réra nagon boll pa bordet.
Nar domaren och spelaren vid bordet val ar dverens tillfragas motstandaren om
han ar n6jd med hur bollarna aterplacerats. Vanligtvis ar han det, eftersom han
varit langre ifran handelserna, och spelet kan fortsatta. Det hander ibland att han
har synpunkter pa placeringen — att bollen 1ag lite mer at det ena eller andra hallet
— men sa fort spelarna ar dverens kan nasta stot ta vid. | de séllsynta fall da
spelarna inte kan enas fattar domaren ensam det avgdrande beslutet.

14h Om endera spelaren, under en sadan konsultation, rér en boll I
spel ska han bestraffas som om han var vid bordet, men utan att
spelordningen paverkas. Den vidrdrda bollen ska om noédvandigt
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dterplaceras av domaren, som han finner fo6r gott, &aven om denna
lyfts fran bordet.

Detta &r i princip samma sak som i kapitel 3 regel 2bii, utom att vi pratar om en
boll hdr och inte en bollmarkdr. Det s&gs visserligen inte i reglerna vad domaren
ska doma 1 ett sadant fall, men det dr accepterad praxis att sdga “bestraffning”
(oavsett om det var spelaren vid bordet eller om hans motstandare som felade) och
darpa vad straffet blir och vem som far poangen. Straffets storlek beror av vilken
boll som var spelbar och vilken boll som rordes (om det var kobollen blir det
vardet av spelbar boll), vilken som nu ar mest vard. Regeln ar utformad sa har
darfor att den spelare som inte &r vid bordet normalt inte kan bestraffas eller bli
domd for foul. Formellt sett &r det omojligt for domaren att doma “Foul” {6r om
han gjorde det skulle den felande spelaren fa valja mellan de vanliga alternativen
efter en foul. Om domaren domde foul skulle detta dessutom kunna paverka
spelordningen och en forslagen spelare skulle mojligen kunna ténka ut ett skal att
utnyttja detta. Déarfor sdger regeln “utan att spelordningen paverkas”. Om en boll
lyftes fran bordet skulle det inte betraktas som att den “tvingats av bordet” i det
har sammanhanget. Domaren skulle helt enkelt lagga tillbaks den dar den Iag.

149 Nasta spelare har ratt att frdga domaren om han avser att
aterplacera fler Dbollar &n kébollen, ifall han skulle Dbegéra
aterplacering och att samma spelare ska spela igen fran det
ursprungliga laget, och da ska domaren upplysa honom om detta.

Om fler bollar &n kdébollen rort sig i stoten kan den forférdelade spelaren undra
vilka bollar domaren tanker aterplacera i enlighet med f ovan. Detta kan paverka
hans beslut. Darfor har han ratt att fa veta vad domaren tanker gora. Ett beslut om
huruvida spelaren har ratt att fa veta var kobollen Iag innan han bestammer sig
togs i augusti 1997. Det bestamdes att denna information, med tanke pa spelets
basta, ska undanhallas spelaren for att undvika senare motanklagelser fran den
spelare som inte tillfragats i &amnet. Sa spelaren maste sjalv bedéma var kobollen
tidigare 1ag, men han far naturligtvis erbjuda sina synpunkter om den korrekta
positionen nar han val bestamt sig for att den ska aterplaceras. Detsamma galler
logiskt sett dven objektbollar. Domaren far tala om vilka bollar han tanker
aterplacera om nasta spelare fragar, men han far inte uttala sig om nagon bolls
position innan beslut om aterplacering fattats.

Bild 12 visar ett flodesschema over “Foul och Miss-regeln”. Det &r en
reproduktion fran en affisch utgiven av Portsmouth & District Billiards & Snooker
Association och den visar precis hur regeln ska tillampas, dven stadgarna for
avsiktliga missar, bade for masklagen och for lagen utan hindrande bollar. Genom
att besvara fragorna kan man komma fran den forsta rutan till ratt beslut i nagon
av de tre sista rutorna.
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15 Boll rubbad av annan an spelaren vid bordet

Om en boll, i vila eller i1 rorelse, stdrs eller rubbas av nagon
annan an spelaren vid bordet, ska denna aterstdllas av domaren
till det lage da&r han bedémer att den befann sig, eller skulle ha
stannat, och detta utan att straff utdodms.

15a Denna regel omfattar de fall dar ndgon annan hédndelse eller
person &an spelarens vid bordet medspelare orsakar spelaren vid
bordet att stdra bollen.

Har behandlas fallet att nagon annan kraft paverkar spelaren vid bordet sa att han
gor touché och avsikten ar att forsékra sig om att spelaren inte bestraffas for att
bollarna rubbas néar det inte ar enbart hans fel. Det har hant att askadare antingen
rort bollarna eller knuffat till spelaren sa att han rort dem. Om detta intréaffar ska
domaren, som regeln sager, lagga tillbaks bollarna dar han anser att de lag. Om
det gallde en rullande boll maste domaren forsoka bedéma var den skulle ha
hamnat och lagga den dér. | dubbel betraktas spelarens vid bordet medspelare som
en forlangning av honom sjalv vad avser denna regel. Om han orsakar att spelaren
ror en boll &r det foul. I teorin skulle regeln kunna tolkas sa en sénkning eller foul
utddoms om domaren var séker pa att en boll skulle ha gatt i en ficka, men i
praktiken doms inte en foul som “hade kunnat intrdffa” — en stét som “precis
missade hélet” mdste eventuellt beddmas under kapitel 5 regel laii. Den hér
regeln tacker ocksa incidenter som att en boll ror sig pa grund av att duken &r
daligt spand. Kladen tenderar att toja sig nagot (vilket ar anledningen till att en del
klubbord s& smaningom far dubbla kvarteslinjer, en gammal och en ny efter att
duken spants igen). Nar spelaren lagger handen pa duken bor han géra en stadig
brygga for att lyckas med stéten och denna fasthet kan gora att en 16st spand duk
rér sig nagot — vilket mycket val kan fa en boll att rulla ner i en liten grop. Det
skulle inte vara ratt att bestraffa spelaren som om han rort bollen i sadana fall.
Domaren skulle normalt sett inte korrigera den typen av sma rérelser, men om det
forsakade en boll att hamna i ett lage som forsvarade for spelaren, och om
domaren var saker pa att han kunde &terplacera den korrekt, sd skulle bollen
kunna aterplaceras, med motspelarens medgivande eller, om domaren sa
beslutade. Andra fall skulle kunna betraktas som ren otur [eng. ’rub of the green”,
0.a.] for spelaren, liknande fallet med den 6kdnda “kixen” [eng. “kick”, 6.a.] som
emellanat intridffar ndr kébollen far vad som brukar kallas ”délig kontakt” med en
objektboll. Fenomenet “kix” &r ndgot vi inte kan forklara — det forblir ett
mysterium som mdjligen beror pa statisk elektricitet, ett kritkorn, eller till och
med nagon kemisk reaktion. Ingen vet, men det ar nastan alltid till forfang for
spelaren vid bordet.

15b Ingen spelare ska bestraffas om domaren stor bollarna.

Som tidigare forklarats &r spelarna inte ansvariga om domaren ror bollarna. Ingen
spelare bestraffas om detta intraffar. Domaren maste forséka aterplacera de bollar
han rubbat, sa gott han kan. Han maste forsékra sig om att ingendera spelaren
vinner fordelar pa grund av missgreppet.
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16 Dodlage

Om domaren anser att ett dodlage uppstatt, eller &r i vardande,
ska han fo6resld spelarna att starta om framet. Om nagon spelare
motsdtter sig detta ska domaren tillata spelet att fortsdtta med
forbehdllet att situationen médste foérdndras inom en Dbestamd
period, vanligen efter tre eller fler stdtar for varje spelare/lag
men efter domarens godtycke. Om situationen &r i princip densamma
vid slutet av perioden ska domaren aterstdlla podngstdllningen som
den var innan framet startade, bollarna ska laggas upp £for att
starta ett frame och

Har ar det viktigt att komma ihag orden eller &r i vardande”. Domaren behdver
inte invanta att det intraffar — han kan gora nagot at saken om han ser att det
kanske ar pa gang. Ofta hander det inte med detsamma, utan det tar en stund for
det att utvecklas. Den vanligaste situationen ar nar nagon, i inledningen av framet,
missat att sdnka svart och lamnat den pa halkanten. Sedan féljer ett antal
defensiva stotar som gradvis driver flera réda mot svart tills den & omringad.
Dérnast kan bada spelarna hela tiden spela mycket tunt pa ndgon réd och fa
kdbollen tillbaks till kvarteret eller daromkring. Den hér situationen kan vara hur
lange som helst. Om det verkar omgjligt att nagon spelare sa smaningom skulle
raka knuffa i svart sd har man ett dodlage. Detta skulle kunna ta en god stund for
att utvecklas och en bra domare borde inse vad som ar pa gang. Det betyder
daremot inte att domaren, sa snart en fargad hamnar nara en ficka, ska kasta sig in
och deklarera dodlage — han maste anvanda sitt omdome.

En annan situation ar nar en rod boll ligger néara kvarteret och ingen spelare vill
”lagga upp den”, sa de fortsétter att ideligen spela kobollen 16st in mot packen
med roda. Ibland kommer spelarna Gverens om att de inte kommer nagonvart och
foreslar att “rackar om” [eng. re-rack. Har forklarar forfattarna att detta ar en pool-
term och att det p Queens English heter “re-set”. O.a.]. Detta ér helt i sin ordning
och domaren bor aldrig avvisa ett sadant forslag.

Lat oss anta att domaren beslutat sig for att séga till spelarna att det haller pa att
bli dodlage. Han erbjuder dem att starta om framet med detsamma och om bada
accepterar ar allt frid och frojd. Men om nagon spelare reser invandningar maste
domaren fatta beslut om hur lange han ska tillata den nuvarande situationen att
fortga. Nar han bestamt sig kallar han till sig spelarna for att tala om for dem att
situationen maste ha andrat sig inom nagon given period — annars kommer han att
forklara framet ogiltigt. Har har det uppstatt manga dispyter mellan domare
genom aren. En del menar att det maste vara en tidsperiod, andra att det ska vara
ett givet antal stotar. Lat oss analysera forslaget om tid forst. Om domaren
exempelvis sdger “fem minuter” och spelare A (som dr mycket ldngsam) ska gora
forsta stoten (for enkelhets skull delar vi inte upp tiden i sekunder). Han tar 2
minuter pa sig for sin stot, varpa spelare B tar 1 minut pa sig for sin. Spelare A tar
sedan aterigen 2 minuter pa sig for nasta stot, varefter domaren meddelar att tiden
ar ute och framet ogiltigt. Spelare B kommer sékerligen att beklaga sig Over att
han bara fatt gora en st6t medan motstandaren fatt gora tva.

Sjalvklart kommer det, nar domaren pratar med spelarna, att vara nagon som
just gjort en st6t och den andre kommer till bordet efter diskussionen. Om grénsen
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satts till ett jamnt antal stotar kommer personen som just spelade att gora den sista
stoten. Om ett udda antal namns kommer den ena spelaren att fa en stét mer an
den andra, vilket kan anses orattvist. Om domaren sager mellan sex och atta stotar
fran nu, sa har han mojlighet att avbryta framet efter sex, sju eller atta stotar. Men
nagon spelare skulle kanske tolka detta som tre eller fyra stotar vardera och
beklaga sig om man brét efter sju. Det basta sattet ar formodligen att ge ett bada
spelarna ett visst antal stotar var. Da kan det nappeligen uppsta nagon diskussion.
Vilket antal han véljer ar helt och hallet hans ensak. Det behover inte vara tre som
foreslas i regeln, utan det kan vara vilket antal han an tycker. Om det efter det
bestamda antalet stotar inte skett nadgon vasentlig férandring, sa nollas poangen,
bollarna laggs upp och framet startar om igen.

l6a samma spelare ska Oppna framet igen,

Detta ar uppenbart. Om det var, sdg, det femte framet i en match sa forblir det
femte efter att bollarna lagts upp igen och samma spelare ska 6ppna igen. Men
regeln &r viktigare i dubbel. Samma spelare ska 6ppna igen, inte bara samma lag.
Det finns ett undantag som klubbades 1997. Om 6ppningsstoten gjordes av fel lag
ska ratt spelare gora d6ppningsstoten i handelse av dodlage. Om fel spelare i réatt
lag 6ppnar efter att bollarna rackats up igen ar det, givetvis, foul.

l16b samma spelordning ska galla igen.

I dubbelspel dar spelordningen i ett frame ar A-C-B-D ska samma ordning galla
efter omstart. Men om framet, innan omstarten, inletts felaktigt (som i a)
korrigeras detta med C-B-D-A eller D-A-C-B.

17 Dubbel

17a Nar ett game spelas mellan tvd par ska varje par Oppna
vartannat frame, spelordningen ska fastslds vid inledningen av
varje frame och ska, ndr detta beslutats, bibehdllas genom hela
framet.

Antag att spelare A och C méter B och D. Spelordningen bestams pa foljande sitt:
Om singlingen utfaller sa att A och C ska Oppna (vilken sida som &n vann
singlingen) sa far A och C vilja vem av dem som “bryter”. Sedan bestimmer B
och D vem av dem som ska spela harnast. S3 om C Gppnar varpa B spelar har
spelordningen blivit fastlagd for det framet till C-B-A-D, vilket ska antecknas av
markoren eller protokollforaren.

Det ér bést att notera att regeln séger att paren ska “6ppna vartannat frame”. Det
star inte att spelarna maste alternera inom laget. Sa inom ett lag med spelare A och
C kan spelare A oppna forsta, tredje och femte framet och sa vidare. Spelare C
behover inte 6ppna alls. 1 det andra laget kan antingen B eller D ta alla
oppningsstotar, alltsa i frame tva, fyra, sex och sa vidare.
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17b Spelarna kan byta spelordning mellan tva frame.

Spelordningen far alltsd &ndras mellan varje frame. Anta att spelar B i
ovanstaende match 6ppnar andra framet. Da kan antingen A eller C vara harnast
pa tur. Forsta framet kunde ha haft ordningen C-B-D-A for att andras till B-C-D-A
i nasta. Nar ordningen vl bestamts ska den bibehallas genom hela framet.

17¢c Om en foul begds och det begadrs att samma spelare ska spela
igen, sa ska spelaren som begick foul spela igen &dven om det inte
egentligen var dennes tur att spela. Den ursprungliga
spelordningen ska fortsdtta gadlla &dven om detta innebdr att den
felande spelarens partner gar miste om sin tur att spela.

Det &r sakrast att ge ett exempel hér for att klargora laget. Anta att A och C moter
B och D och att spelordningen for tillfallet & A-B-C-D. Vid nagot tillfalle
upptécker man att B just spelat i stéllet for D och foul déms. Spelordningen
aterstalls da genom att A spelar harnast (eftersom han normalt foljer D, vars stot
det skulle ha varit). Men om A och C sédger “spela igen” efter foulen ar det spelare
B (som gjorde foul) som ska ta stoten for att s3 smaningom féljas av A nar stéten
eller serien avslutades. Spelare D, som skulle ha spelat i stallet for B, har gatt
miste om sin tur. Det kan handa att en spelare spelar i fel ordning utan att detta
upptécks darfor att det andra laget tar vid och fortsétter i fel ordning (om det finns
en markor, eller bra domare utan markaér, borde spelordningen skrivas ner i borjan
av varje frame). Om spelarna véxlar nagra ganger vid bordet kan det vara omgjligt
att avgora vem som forst gjorde fel. Troligtvis kommer domaren, om han missat
den forsta spelordningsfoulen, att missa alla féljande ocksa.

En spelare kan ocksad bega en spelordningsfoul utan att ens stota. Begrunda
fallet att fel spelare kommer till bordet och gor touché pa en boll nar han lagger
handen pa bordet. Foul déms. Han stod i begrepp att spela i fel ordning och hade
blivit domd for det i alla fall. Betrakta sedan fallet att samma spelare hade kommit
till bordet, som forut, men insett sitt misstag innan han gjort en stét. Nar han sa
lamnar bordet berdr han av en handelse en boll. De tva fallen &r i princip exempel
pa samma sak — en foul har begatts innan en stot gjorts och partnern till den
spelare som rétteligen skulle vara vid bordet &r lika skyldig som spelaren vid
bordet i dubbel. Regeln sidger ”om en foul begas” utan att referera till om en stot
gjorts eller inte och det &r spelaren som gjorde foul (inte den som spelade) som
ska ta nésta stot.

17d Om ett frame slutar ocavgjort gadller kapitel 3 regel 4. Om det
ar nodvandigt att placera svart pa prick far det par som ska stdéta
i detta 1lage vadlja vem som ska ta stéten. Spelordningen ska
darefter vara densamma som tidigare i framet.

Skulle ett frame sluta oavgjort ska svart placeras pa prick och, som beskrivs i
kapitel 3 regel 4, spelarna ska lotta varpa vinnaren véljer vilket lag som borjar.
Det lag som bdrjar har ratt att vélja vilken spelare som tar den forsta stoten. Nér
detta skett ska spelordningen vara densamma som tidigare i framet.
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17e Medspelare far konferera under ett frame men inte

17ei medan den ena spelaren ar vid bordet och befinner sig framme
vid bordet.

17eii fran den forsta stdten 1 en spelares tur att vara vid bordet
tills dess hans serie &r avslutad.

Det faktum att spelarna i ett lag far konferera inbordes ar sjalvklart och nar de
sitter eller star tillsammans, medan det andra laget ar vid bordet, ar det hogst
sannolikt att de samtalar tyst med varandra. De far inte 6verlagga nar det ar deras
tur efter det att spelaren vid bordet narmat sig detta. Den (nya) spelaren vid bordet
far prata med medspelaren innan han gar fram till bordet, men nar han val gjort
det far han inte lamna det for att konferera — han far inte heller gora det fran sin
position vid bordet. Genom anvidndandet av orden “medspelare” och “’konferera”
antyds starkt att bada spelarna maste vara involverade i en dialog for att det ska
vara ett brott mot reglerna. Vad hédnder om den spelare, i ett lag, som inte ar vid
bordet sdiger nigot men inte fir nigot svar? Ar detta “osportsligt upptridande”
eller anses de ha “konfererat”? I vilka fall bestraffas de enligt kapitel 3 regel 12ax
trots det faktum att spelaren vid bordet, som ar den som kommer att démas for
foul, inte har sagt ett ord? En ledtrad till detta gavs i kommentaren till regel 15 i
det hér kapitlet. Déar konstaterades att medspelaren till spelaren vid bordet
betraktas som hans forlangning. Skulle medspelaren sdga nagot som paverkar
spelarens agerande sd doms foul med ett straff motsvarande spelbar boll (sju om
han skulle spela pa en annu inte nominerad fargad, utom om det var fri boll). Det
beror i hog grad pa vad som sags forstas. Spelaren vid bordet kanske ligger i ett
knepigt masklage och, for att latta pa trycket, sdger “"Négra forslag?”, till varlden i
allménhet, utan att forvénta sig svar. Om medspelaren i det ldget skulle siga "Ja,
snookra honom tillbaks!” (ett uppenbart skdmt ndr problemet &r att
overhuvudtaget traffa en spelbar boll), sa skulle ingen atgard vidtas. Snooker utan
humor skulle inte vara alls lika underhallande som det ar. Men om spelaren stallde
upp sig for att spela pa en rod pa andra sidan bordet och medspelaren oombedd
gav radet “Titta bakom dig!” — dar en lattare rod lag — sa skulle det vara foul. Att
gora en spelare uppmarksam pa en boll eller en tankbar dessang ar alltid foul om
informationen kommer frin spelarens partner. En enkel kommentar som ”Vem ar
det harndst?” frdn medspelaren kan ha den underliggande betydelsen ”Ga inte for
bollen — 1agg mask bakom den dar fargen!” och ska bestraffas.

Fragan om konfererande mellan medspelare i dubbel stracker sig ocksa over
lagmatcher i singel, da en spelare inte far motta rad fran sina medspelare nar han
ar vid bordet och sa vidare (liksom ovan). Skulle en askadare ge rad kan spelaren
inte straffas, men askadaren kan varnas och, om nodvandigt, forbjudas att narvara.

18 Anvandande av hjalpmedel

Spelaren vid bordet ansvarar for sdvidl placering som borttagande
av utrustning som han anvander vid bordet.

Detta ar helt sant men sunt fornuft maste tillampas ocksa. Domaren &r inte dar
bara for att rakna poang och lagga upp bollar — han ska se till att spelet flyter pa
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ocksa. Skulle en spelare be domaren om nagot hjalpmedel som finns vid bordet,
som en kratta eller liknande, sa hamtar domaren den och ger den till honom — vid
sidan av bordet inte Over det. Anvdndandet av “half butt” och ”long rest”,
tillsammans med tillhérande koer, avtar generellt sett, allteftersom foérlangare och
tredelade koer blir popularare. Men de anvands faktiskt nu och da. Det é&r
spelarens ansvar att placera sadan utrustning pa bordet och skulle han bega foul
nar han gor det sa bestraffas han. Om rod var spelbar och han gjorde touché pa en
annan rod med krattan skulle straffet vara fyra poang. Om krattan eller, nagot
annat hjalpmedel, placerats inne bland bollarna sa att det fanns en risk att
spelaren, nar han tog bort den, skulle komma at en boll av hégre valor, sa maste
han ta bort den sjalv. | fall som detta maste han ta bort utrustningen innan han
lamnar bordet, annars ska domaren kalla tillbaks honom for att gora det.

Nu kommer vi till de tillfallen dar domarens sunda fornuft kommer till uttryck.
Det verkar inte vettigt att insistera pa att spelaren ska ta bort krattan innan stéten
kan anses vara avslutad, om spelaren uppenbarligen tanker anvanda den i nésta
stot ocksa. Om en stot utforts med krattan och det inte finns nagon risk att
spelaren ska gora touché pa en boll, sd kan domaren gérna ta bort krattan for att
halla spelet igang. En del spelare later krattan glida bakat efter avslutad stét sa att
domaren kan ta den och det finns inget att invdnda mot detta. En del havdar att
det, oavsett var bollarna ligger, kan handa att spelaren tappar krattan pa dem, men
detta &r rent pedanteri. Som med allt annat som ror konsten att doma l&r man sig
snart nar det ar lampligt att ta bort utrustningen och nér det inte ar det. Om
domaren &r tveksam kan han alltid be spelaren ta bort utrustningen fran bordet.

18a Spelaren vid bordet ansvarar for alla foremdl inklusive, men
inte begrénsat till, krattor och férldngare som han tar med sig
till bordet, ocavsett om han &ager eller har lanat dem (utom om han
lédnat av domaren), och han bestraffas om han begdr foul nidr han
anvander denna utrustning.

Spelaren ansvarar for allt han tar med sig till bordet och det inkluderar hans ko.
Om utrustningen ar behaftad med fel och detta gor att han begar foul, sa blir han
bestraffad. Om exempelvis ladret foll av kon, nér han skulle st6ta, rullade runt och
traffade en boll, sa ar det foul och han far ta straffet. Detta skulle gélla ocksa om
han, av nagon anledning, lanade motstandarens ko6 och samma sak intraffade. Om
han lanar en férlangare, eller liknande, fran den andra spelaren, och om denna var
trasig pa nagot satt vilket orsakade en foul, sa drabbas han av ett liknande 6de.
Uttrycket “utom om han lanat av domaren” har lagts till regeln dirfor att
forlangare ibland inte finns vid bordet, utan domaren tar med sig en av sina till
arenan att anvéndas av alla spelare vid det bordet.

18b Utrustning som normalt finns vid Dbordet, och som har
tillhandahdllits av nagon tredje part eller domaren, &r inte
spelarens ansvar. Om denna utrustning visar sig vara behaftad med
fel, och darigenom orsakar att spelaren kommer at en eller flera
bollar, ska foul inte démas. Domaren ska, om sd kravs, aterplacera
bollarna i enlighet med regel 15 ovan och spelaren vid bordet far,
om han dr mitt 1 en serie, fortsdtta utan att bestraffas.
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I vanliga fall &r bord utrustade med allt, eller delar av, foljande: krysskrattor, half
butts”, "full butts”, ”spider rest”, “extended spider rest”, “swan neck rest” och
eventuellt en “long spider” [detta dr diverse olika typer av krattor och kder av
vilka de flesta saknar namn pa svenska, 6.a.]. Bordet kan ocksa vara utrustat med
nagon typ av koforlangare. Om spelaren begar foul pad grund av fel i denna
utrustning blir han, som regeln séger, inte bestraffad. Tank dig att spelaren gor en
stot med hjalp av en “half butt” (en lang k&) och just nér han stoter faller lddret av
kon, rullar runt och traffar en boll. Spelaren ska da inte bestraffas eftersom kon
(half butt) var utrustning som hérde till bordet. Om bollen var i rérelse, och ladret
gjorde att den stannade, maste domaren forsoka lista ut var den skulle ha stannat

och placera den dar.

19 Tolkning

19a I dessa regler och definitioner galler ord som antyder
maskulint koén aven feminint kén i samma utstrédckning.

19b Omstédndigheter kan gdra det noédvandigt att anpassa hur regler
tillampas for personer med fysiska handikapp. I synnerhet, och som
exempel, galler detta:

19bi kapitel 3 regel 12aii kan inte tillé&mpas pa personer i
rullstol, och

19bii en spelare som inte kan skilja pd féarger har ratt att begiara
att domaren talar om vilken f&rg en boll har, t.ex. rdéd eller
gron.

19c Om det inte finns nagon domare, exempelvis i en
sdllskapsmatch, fyller motstdandarsidan denna funktion for att
uppratthdlla dessa regler.

Det finns inget i den hér regeln som behover forklaras. Syftet med paragraf c &r
inte att skapa missdmja genom obefogade Miss-domslut under séllskapsspel. Den
talar om vem som ansvarar for att fargade placeras pa prick och liknande, men
seridsa spelare borde vinnlagga sig om att iaktta de automatiska Missarna (om
man kan se en spelbar boll men missar nér straffpoédng inte behdvs). Om det
uppstar tveksamhet om huruvida Miss ska domas automatiskt eller inte kan
flodesschemat i bild 12 vara till nagon hjalp. Det automatiserar nastan allt som har
med regeln att gora. Det ar i princip bara en fraga som behover besvaras i de fall
dar kabollen ligger helt i mask (sa att ingen del av nagon spelbar boll kan tréffas
direkt) och det dr: ”Var det ett tillrdckligt bra forsok?”, det vill séga tror du att
spelaren forsokte traffa en spelbar boll (efter basta formaga). Det finns visserligen
en annan fraga som skulle kunna stélla till problem (den férekommer pa tva
stallen) nar den ska tillampas, oavsett om kobollen lag i mask eller inte. Fragan &r
helt enkelt ”Var det en avsiktlig miss?” vilket i sjdlva verket betyder ”Var missen
inte bara ett daligt forsok utan ett flagrant och avsiktligt icke-fors6k?”, vilket man
knappast forvantar sig i séllskapsspel i alla fall.

Vissa variationer finns, dven om de inte star i de “officiella” reglerna, som
ledning i matcher som inbegriper handikappade spelare. For rullstolsburna spelare
galler for det forsta att de maste sitta ner hela tiden och for det andra att de maste
halla fotterna pa fotstoden, som inte far réra golvet. Det senare betyder att om en
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rullstolsburen spelare skulle resa sig, och placera en fot i golvet under stoten, sa ar
det foul.

Skulle en spelare fraga domaren om fargen pa en viss boll finns det givetvis
ingen anledning for domaren att be om ett lakarintyg som styrker fargblindhet. En
bolls farg &r en frdga om fakta och i en del bollset ar det sma skillnader mellan
gron och bla i visst ljus. Andra kan ha en brun som paminner om de roda. Ibland
kan en regel avsedd for dubbel vara tillamplig dven i individuellt lagspel, till
exempel den om konfererande som beskrivs i slutet av regel 17. Se &ven
kommentarer under kapitel 5 regel 4.
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Kapitel 4 Spelarna

Forhalande av spelet

Om domaren anser att en spelare tar onormalt ladng tid pad sig for
att gdra en stdét, eller vadlja en dessang, ska domaren varna honom
om att han riskerar att framet tillddms motstandaren.

Mycket viktiga andringar och tillagg till den hér regeln tradde ikraft i september
1995. Den gamla regeln om forhalande av spelet sa att en ”spelare kan komma att
diskvalificeras” — detta géller inte langre utan nu riskerar han bara att forlora
framet. Det andra viktiga tilldgget &r frasen “eller vélja en desséang”. I den gamla
regeln hade domaren bara att bedéma hur lang tid spelaren tog pa sig for sjalva
stoten, vilket i praktiken betydde att spelaren maste st bakom kébollen eller vara
i fard med adresseringen. Som det star nu, i och med tilldgget, kan domaren varna
en spelare om han tar for lang tid pa sig for att valja hur han ska spela vilket &r
betydligt fornuftigare. Alltfor manga spelare tar en evig tid pa sig, vankandes runt
bordet for att bestdamma sig vad de ska géra, dven nér det ar uppenbart for alla och
envar vad han ska gora. Domaren har idag en starkare position och bor sla naven i
bordet och tillampa regeln som den &r skriven. Kom ihag att detta oskick med att
ta en evighet pa sig for att géra en stot ar mycket irriterande for motstandaren och
spelaren vid bordet vet detta fuller val. Denna typ av osportsligt upptradande
borde inte tolereras. Daremot &r det inte en allméant applicerbar regel. Den ska inte
tillampas vid varje stot eftersom, som alla vet, en del lagen faktiskt kraver en del
eftertanke av spelaren. Varje stot maste behandlas individuellt.

Osportsligt upptradande

Om en spelare vagrar att fortsatta spelet, eller uppfér sig pa ett
satt som domaren anser vara avsiktligt eller upprepat osportsligt,
inklusive savadl foérhalande av spelet efter att ha varnats enligt
regel 1 ovan som icke gentlemannamadssigt uppfdrande, ska denne
domas att forlora framet och domaren ska varna honom om att han
kommer att tilldéma motstdndaren gamet om sadant upptradande
fortsatter.

Detta dr en annan regel som borde vara till fullo forstadd av savél spelare som
domare. Notera att domaren ensam domer i dessa fragor och lagg ocksa marke till
de viktiga orden “avsiktligt eller upprepat osportsligt”. Det ricker med det ena
eller det andra och behdver allsta inte vara bade och. Okultiverat upptradande
tacker in en méngd olika forsyndelser och det &r domarens uppgift att se till att allt
gar juste och réattvist till, gentemot alla spelarna, under en match. Kom val ihag att
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spelaren som inte ar vid bordet kan forlora matchen &ven nar han sitter i sin stol.
Uppenbarligen kan han forlora framet om han végrar fortsatta. Listan med mindre
forseelser som den sittande spelaren kan gora sig skyldig till & &ndlds, men hér
foljer nagra av de vanligaste: att ljudligt krita kon, att knacka pa kon eller slappa
den i golvet, att prata, vissla, 6ppna godis-, cigarett- eller cigarrpaket, att halla upp
dricka, att inte sitta still, att ge obefogade applader for mycket enkla stétar — eller
omvant att uttala sig nedsattande om motstandarens framgang eller stora tur, och
liknande. Skulle en spelare, efter att ha blivit tillsagd av domaren, fortsatta att
gora nagot av ovanstaende, eller nagot annat som domaren anser vara osportsligt
eller ohyfsat, skulle domaren inte ha nagot annat alternativ &n att tilldoma
motstandaren matchen. Pa samma sétt finns det manga saker spelaren vid bordet
maste avhalla sig fran, fér han ar ocksa skyldig att folja vissa normer. Han far inte
ta for lang tid pa sig for att stota eller valja desséng, eftersom detta bryter mot
regel 1 i detta kapitel. Han far inte satta marken pa duken pa vallarna pa nagot satt
eller lamna kritan pa vallen eftersom detta skulle kunna underlatta for honom i
beddmningen av en vinkel.

Bestraffning

3a Om ett frame pliktats pd satt som beskrivs i detta kapitel ska
den felande spelaren

3ai forlora framet, och

3aii plikta alla podng han fatt under framet och motstandaren ska
tilldémas ytterligare poadng motsvarande de bollar som ligger pa
bordet, dar varje rdd radknas som atta podng och eventuella farger
som felaktigt inte befinner sig p& Dbordet rdknas som om de
placerats pa prick.

Om inte poang maste raknas, som i en match som avgdrs genom totalpoang, ar
ovanstaende irrelevant eftersom om en spelare forlorar ett frame sa forlorar han
framet! Sa enkelt ar det, utom for protokollforaren eftersom han maste nedteckna
slutresultatet i varje frame. Om daremot totalpodng raknas kommer regeln in i
bilden. Det som é&r viktigt att komma ihag ar att om en fargad inte ligger pa bordet
nar framet forloras, sa raknas den anda i slututrakningen. Notera ocksa att i det har
fallet forlorar spelaren alla sina poang fran framet (men inte fran tidigare frame)
till skillnad fran fallet efter tre Missar i kapitel 3 regel 14cii dar poangen inte
paverkades.

3b Om ett game pliktats pa satt som beskrivs i detta kapitel ska
den felande spelaren

3bi forlora det pagdende gamet pa samma satt som i 3a, och

3bii dessutom doémas att forlora sa manga frame som kravs for att
han ska forlora gamet om det totala antalet frame ar relevant,
eller

Samma sak som i a galler har — poang fran tidigare frame paverkas inte.
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3biii dessutom ddémas att forlora alla aterstdende frame, vardera
med 147-0, om det totala antalet poang ar relevant.

Om gamet eller matchen avgors med totalpoang sa raknas forstas alla ospelade
frame som varda 147 poéng for det icke syndande laget.

Spelaren som inte ar vid bordet

Den spelare som inte &r vid bordet ska undvika att std eller
flytta sig 1 spelarens vid bordet siktlinje né&r denne spelar. Han
ska sta eller sitta pad ett rimligt avstand fran bordet.

Lampligt upptradande for spelaren som inte ar vid bordet faller delvis under den
har regeln men ocksa under stadgarna i regel 2 i detta kapitel som inkluderar
”osportsligt upptrddande” och “icke gentlemannamaissigt upptradande”. Det bor
papekas att spelaren far st eller sitta p4 ett rimligt avstind frin bordet”. En del
spelare har fatt for sig att spelaren maste sitta ner. Detta ar helt fel som regeln
forklarar.

Franvaro

Om spelaren som inte &r vid bordet &r fradnvarande kan han utse ett
ombud att tillvarata hans intressen samt, vid behov, hdvda att en
foul begatts. Ombudet maste tillkdnnages £f6r domaren innan
spelaren avviker.

En del kallor menar att eftersom ombudet kan héavda foul for den franvarande
spelarens rakning kan han ocksa fatta beslut & hans véagnar under spelets gang.
Med andra ord, om en miss hade domts skulle han kunna begéra att kobollen
skulle aterplaceras och begara att samma spelare skulle spela igen. Detta bevisar
bara att en del “experter” inte ldser reglerna ordentligt! Regeln séger klart och
tydligt att han kan gora tva saker, varken mer eller mindre, och dessa ar att
“tillvarata hans intressen samt, vid behov, hdvda att en foul begatts”. Hur nigon
kan lasa ut nagot annat ur denna regel ar fullkomligt obegripligt. Spelaren vid
bordet kanske sénker en rod, men domaren far for sig att han sankte tva och sager
”Tva”. Ombudet, som blivit utsedd att tillvarata spelarens intressen dr dd i sin
fulla ratt att ifragasatta domarens beddmning och goéra honom uppmérksam pa att
bara en rod sankts. Domaren skulle ocksa kunna placera en féarg pa fel prick vilket
skulle kunna vara till stor fordel for spelaren vid bordet. Ombudet skulle da med
all ratt kunna papeka domarens misstag. Till syvende og sidst ar detta antagligen
precis vad spelaren sjalv hade gjort om han varit dar! For att ge ett exempel pa
den typ av regelbrott som skulle kunna intréffa, antag att spelaren vid bordet just
sénkt en rod och sedan, efter att ha blivit Iatt distraherad, spelar i en rod till.

76



Domaren, som ocksa blivit distraherad, har glomt den forsta roda och siger “Ett”.
Ombudet ar da beréttigat att havda att en foul blivit begangen. Man skulle kunna
ge manga fler exempel om man funderar lite pa saken.

Uppgivet frame

6a En spelare kan bara ge upp ett frame nar han ar vid bordet.
Motstandaren har ratt att acceptera eller neka detta. Om han nekar
forverkas eftergiften.

Detta ar aterigen ett tillagg till reglerna som gjordes 1:a september 1995. Det
skrevs for att skydda spelarens vid bordet ratt att fortsatta en serie langt efter
“framebollen” om han anser sig behdva 6vningen eller har chans att vinna priset
for hogsta serie. Nu kan en spelare bara ge upp officiellt nar han &r vid bordet. Ett
exempel: Spelare A ligger i mask i underldge 50 poang, med bara fargerna kvar.
Han stoter och missar spelbar boll och nar han gar for att sétta sig sager han till
motstandaren “Framet ar ditt om du vill ha det”. Han ger med andra ord upp.
Motstandaren, som ser att han har ett upplagg, bestammer sig for att fortsatta, gar
fram till bordet och begar en foul. Eftersom han nekade motstandaren att ge upp
har denne all ratt att komma tillbaka till bordet och fortsatta om han vill.

Nyss anvénde vi orden ”ge upp officiellt”. Det dr mojligt att ge upp inofficiellt
och det gors oftast av spelaren som inte ar vid bordet som ett erbjudande for att
spara tid. Om exempelvis spelaren vid bordet har gjort mer an nog for att vinna
framet, men inte har mojlighet att vinna priset for hdgsta serie. Han skulle kunna
vara i ett lage dar han maste kéa éver en fargad, fran andra sidan bordet, for att
astadkomma en defensiv stot pa brun. Ett erbjudande fran motstandaren om att ge
upp framet skulle valkomnas av savél spelaren och domaren som publiken och det
borde tillatas.

6b Nar totalpoang rédknas och ett frame ges upp ska vardet av alla
bollar som aterstar pa bordet ldggas till motstandarsidans poé&ng.
I detta fall ska réda rdknas som atta podng vardera och eventuella
fédrger som felaktigt inte befinner sig pad bordet rédknas som om de
placerats pa prick.

Aterigen en regel som bara &r relevant om totalpoang riknas. Nar ett frame ges
upp i andra fall ska protokollfoéraren skriva upp stéllningen nar framet gavs upp.
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Kapitel 5 Funktionéarerna

Domaren

la Domaren ska
lai ensam doma i fragor om regelratt eller regelvidrigt spel,

Domarens beslut ar alltid slutgiltigt eftersom han ska doma “ensam”.

laii vara fri att fatta beslut for uppratthallande av regelratt
spel 1 situationer som inte tacks av dessa regler,

Har &r annu en ny regel som tradde ikraft 1:a september 1995 och manga domare
anser det vara den béasta regel som inkluderats pa aratal. Snooker ar ett mycket
komplicerat spel och ovanliga situationer, som kanske aldrig forekommit tidigare
och darfor inte tacks av nagon regel, kommer obevekligen att uppsta emellanat.
Sadana tillfallen &r lyckligtvis sallsynta, men de intraffar trots allt och darav
behovet av denna regel.

laiii ansvara for korrekt genomfdrande av gamet i enlighet med
dessa regler,

Domaren maste ha full insikt i reglerna och han maste alltid uppratthalla dem.

laiv ingripa om han upptédcker ndgot brott mot dessa regler,

Om en domare ser (eller hor som i fallet med konfererande medspelare) ett brott
mot reglerna ska han inte avvakta — sa fort en foul begis domer han “foul”. Spelet
avbryts omedelbart och nér alla bollar stannat férkunnar han straffet.

lav tala om for en spelare vilken fadrg en boll har om han ombeds
gora detta, och

Det finns ingen anledning varfor snooker inte skulle kunna avnjutas av vem som
helst, dven fargblinda, sa om en spelare fragar vilken farg en boll har maste han fa
ett svar. | vissa bollset kan det vara svart att skilja mellan grén och bla samt brun
och rod.

lavi rengdra vilken som helst boll om han ombeds gdra det och han
anser det vara rimligt.

Se kommentar till kapitel 3 regel 2b.

1lb Domaren ska inte
1bi besvara frdgor som inte sanktioneras av dessa regler,
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Regeln avser speciellt sadant som ror spelet, s om en spelare behdver straffpoang
betyder detta inte att han inte kan fa reda pa vad klockan &r om han fragar.

lbii indikera for en spelare att han haller pa att begd en foul,
1biii ge ra&d eller uttrycka asikter om sddant som paverkar spelet,
1biv besvara fragor om podngskillnad.

Domaren far inte gora nagot som hjélper den ena spelaren pa bekostnad av den
andra.

lc Om nagon incident undgdtt domarens uppmdrksamhet far han samla
information om hé&dndelsen fran markdren, andra funktiondrer eller
askadare for att underldtta ett beslut.

Lagg speciellt marke till att regeln ar skriven sa att den tillater domaren att fraga
andra manniskor om de har sett nagot som han kan ha missat. Han kan fraga ner
an en person om han vill — och detta &r oftast ett battre satt att I6sa problemet. De
svar han far ska hjalpa honom att fatta eller andra ett beslut. Vad som &n séags ar
han inte tvingad att &ndra sitt beslut, men han bor vara beredd att gora det om han
anser det nodvandigt. Om mojligt ar det alltid bast att frdga markoren forst (om
det finns en sadan) eller nagon annan funktionar som tittar pa matchen. Om detta
inte fungerar kan han fraga den askadare som sitter béast till for att ha sett vad som
intréffat. Han ska definitivt inte involvera spelarna, men om en spelare vittnar till
sin egen nackdel bor han tacksamt acceptera hjélpen.

Markodren

Markdren ska hdlla reda pd poadngen pd resultattavlan och assistera
domaren i hans &ligganden. Han ska ocksd agera protokollfdrare om
nodvandigt.

Markoren maste halla ett 6ga pa spelet eftersom han ar den forsta domaren
kommer att vanda sig till om han behdver hjélp med en incident han inte sett. Om
domaren begar ett misstag under en serie bor markoren gora honom uppmarksam
pa detta sa snart som majligt. Om domaren till exempel sager fel poang under en
serie, han kanske sdger ”24” nidr det skulle ha varit 725" dr det allmént
accepterade sittet for markoren att pakalla uppmaiarksamhet att sdga réttelse”
[eng. check, 6.a.] omedelbart. Domaren kan da antingen konferera med markdéren
eller ocksa signalera till markoren att han forstatt och ratta till sitt misstag sjalv
om han inser det eller vanta tills han kan gora det utan att stora spelaren.
Ytterligare en plikt aligger markoren i dubbel. Han ska da notera spelordningen i
borjan av varje frame och gora domaren uppmarksam pa eventuella andringar i
ordningen.
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Protokollforaren

Protokollféraren ska nedteckna vad som hander 1 varje stét, sa att
man utldsa om foul begdtts och hur mdnga podng varje spelare eller
lag far. Han ska ocksad nedteckna hur stora serier som gors.

Regeln &r sjalvforklarande. Protokollforarens papper visar vilken tid frame borjar och
slutar, detaljer om spelarna och matchen och vem som 6ppnar (och spelordningen i
dubbel). Poangen boll fér boll, som latt kan tolkas efterat, skrivs i en poangtabell
som ar vertikalt delad pa mitten, en halva for varje lag/spelare. Ett system, som gor
detta lika enkelt att l14sa som en bok, har utvecklats. Siffror anvands for att beteckna
sdnkningar och straff. 1" dr en sénkt r6d, 72" en sénkt gul, och sé vidare till 7" for
svart. ”1+1+1” representerar tre roda sankta i samma st6t. Bokstaver anvands ocksa,
ofta tillsammans med siffror. ”F5” dr en fempoédngsfoul och den motsvaras av 7+5”
pa den andra halvan av tabellen for att visa att motstdndaren fick poidngen. "FM6” ér
en miss pa spelbar boll dar rosa i stéllet traffats forst eller gatt i och Miss domts. F:et
kan utlimnas eftersom Miss alltid ar foul. "M4W” indikerar att kobollen
aterplacerats for andra gangen efter tva missar, den senaste bestraffad med 4 poang,
och varning utfardad om att en tredje miss kostar framet. ”FB(3)0” betyder fri boll,
gron nominerad men inte sénkt, dar nominerad boll identifieras av siffran inom
parentes med sitt vanliga virde. "FB(3)1+1” visar att gron nominerats for r6d och
sankt tillsammans med rod (eller tva réda, men inte gron). “FB(1)1” skulle indikera
att fri boll domts nar rod var spelbar men att spelaren i stallet valde att spela pa rod
och sinkte den. "+5GA” betyder att spelaren sa spela igen [eng. Go Again, 0.a.] efter
en foul som involverade bla. "PB” betyder att spelaren sa “aterplacera” [eng. Put
Back, 6.a.] efter att Miss domts. ”S” betyder att en defensiv stot gjordes och ”SN”
kan indikera att kdbollen lagts i mask, men en 0:a kan likaval anvandas i dessa fall.

Hjalp av funktionarer

4a Pa spelarens begdran ska domaren eller markoren flytta, och halla
pad plats, belysningsapparatur som stdr spelaren vid bordet nar han
ska stota.

Domaren utfér normalt denna lilla tjanst nar spelaren maste koa over en boll med
hjélp av en ”spider rest” eller liknande och upptacker att lampskarmen ar i vagen for
stoten. Om domaren behdver sta nagon annanstans for att folja spelet kan han mycket
val be markéren gora detta i stéllet.

4b Det 4ar tilldtet foér domaren eller markdren att hjadlpa
handikappade spelare pa sadant satt omstédndigheterna kraver.

Termen “handikappade spelare” ska inte forvédxlas med att ge en spelare handikapp. I
det hir sammanhanget betyder “handikappad” fysiskt handikappad”. Domaren far
hjélpa spelare i rullstol (eller med bara en hand eller annat liknande handikapp) med
att placera och ta bort hjalpmedel under spelets gang, men bara om spelaren begart
sadan hjalp i forvag.
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